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Introduccién

,Qué es VRC?

VRC corresponde a las siglas de Virtual Radar Client. VRC se utiliza para
conectarse a la red de trafico aéreo simulado VATSIM y simula el sistema de
radar usado por los controladores de trafico aéreo para guiar a los aviones a lo
largo de sus rutas en el mundo virtual. VRC fue desarrollado por Ross A.
Carlson, un controlador e instructor del ARTCC Boston de VATSIM. Algunas
partes de VRC (principalmente la informéatica de red subyacente y las
bibliotecas de voz) fueron contribucién de Chris Serio y Ben Supnik, también
del ARTCC virtual Boston.

Esta traduccion fue realizada por Rodrigo A. Cabrales A., controlador e
instructor del ARTCC Colombia.

El desarrollo de VRC comenzé en abril de 2005. La fase uno de la ultima
prueba “Beta” empez6 en noviembre de 2005. La fase dos comenzdé en marzo
de 2006 y VRC fue publicado en abril de 2006.

¢Por qué hacer otro cliente de ATC?

VATSIM inicié con ProController, el cual fue reemplazado luego por ASRC.
ASRC es un fantastico Programa con muchas caracteristicas y realismo
excelentes. VRC fue desarrollado como una alternativa para ASRC,
primeramente para usuarios con sistemas de computador de monitores
multiples. Sin embargo, VRC toma un poco diferente la aproximacion en
términos de su interfase de usuario; donde ASRC se esfuerza por acercarse a
los modelos de sistema de radar del mundo real, VRC fue disefiado para
ofrecer mayor comodidad de uso en el ambiente de radar simulado que se
encuentra en VATSIM. El realismo es un asunto secundario frente a la meta de

disefio primario.


http://www.vatsim.net/
http://www.bostonartcc.net/
http://www.colatc.org/
http://www.asrc.info/

Soporte para uno o varios monitores

Como se mencion6 anteriormente, VRC esta disefiado para el uso de sistemas
de monitores multiples. La meta es mantener la pantalla primaria de radar lo
menos saturada posible. Esto es conseguido al trasladar todas las funciones
secundarias a una herramienta de pantallas secundarias que pueden ser
arrastradas a un lado del monitor o a otro monitor. Estas funciones
secundarias incluyen edicién de fichas de progreso de vuelo, ventanas de
conversacion, control de comunicaciones, Lista de Controladores, Lista de
salidas/llegadas, etc. Los Unicos puntos que se mantienen en la pantalla
principal son aquellos con los que el controlador interactia con mucha
frecuencia, como son el area de texto de radio, la linea de comandos y la

informacién meteoroldgica actual.

Debido a este disefio, muchos usuarios con un solo monitor podrian encontrar
la interfase VRC bastante anticuada o incobmoda. Es posible que una futura
version de VRC brinde una interfase mas amigable para un solo monitor, pero

no esta planeado aun.

Diferencias mas notables con ASRC

Las siguientes son las areas mas notables donde VRC difiere de ASRC:

e Numerosas ventanas flotantes — Como ya se menciond, muchas

funciones secundarias en VRC han sido relegadas a ventanas
flotantes que el usuario puede ubicar en cualquier parte de la
pantalla. La intencidn es liberar la pantalla principal dejandola para
el radar primario. ASRC integra todas sus funcionalidades en la
pantalla principal.

o La Barra de Botones — A través de la parte superior de la pantalla de

radar Usted encontrara la Barra de Botones. Este espacio contiene
varios botones que le ofrecen acceso rapido a cierta informacion o
determinadas acciones. Esta caracteristica es vagamente similar a

los botones que se ven en los radares del mundo real y se



encuentra relacionada en esta seccidn porque representa una muy
significativa diferencia entre VRC y ASRC.

e Control de comunicaciones - ASRC tiene una caracteristica

denominada VSCS (Voice Switching and Communications System)
que simula su homodlogo del mundo real. EI VSCS contiene botones
para comunicaciones tanto aire-tierra como tierra-tierra. VRC no
tiene este dispositivo. Las comunicaciones aire-tierra son manejadas
mediante el Panel de comunicaciones. Las comunicaciones tierra-
tierra son posibles Unicamente a través de comandos de punto.

e El sistema de perfiles - VRC incluye un sistema donde el usuario

puede guardar diferentes configuraciones como “perfiles” vy
restablecer rapidamente cualquier configuraciéon por medio de la
ventana “Profile Selection”. Los usuarios de ASRC pueden conseguir
una funcionabilidad similar por medio de un programa adicional

denominado ASRC Configurator.

Suposiciones

Para la completa comprensiéon de los conceptos puestos en este manual, Usted
debe tener, al menos, un conocimiento basico de la terminologia vy
procedimientos del Control de Transito Aéreo, el acceso a los archivos de
sector, archivos alias (contextuales) y archivos POF usados en el area donde
pretenda controlar. Revise con su Jefe de Control o el personal de
entrenamiento en su area a fin de adquirir los archivos e informacion

necesarios.

Instalacion y actualizacién de VRC

Requerimientos

VRC tiene los siguientes requerimientos de hardware y software:

¢ Windows 2000 o Windows XP (no se han probado otras versiones de
Windows).

e Tarjeta de video con soporte OpenGL y controladores actualizados.


http://library.avsim.net/esearch.php?DLID=&Name=&FileName=asrccfg3.zip&Author=&CatID=root

e Cualquier tarjeta de sonido soportada para Windows con
controladores actualizados.

e Conexion a Internet con latencia razonable (un moédem es
suficiente).

e Audifonos o altavoces y micréfono.

VRC utiliza los siguientes puertos de red:

Puerto Protocolo Tipo de datos Notas
Actualizacion de la posicion del )
. ) . Saliente — generalmente
6809 TCP avion e informacion general de )
: . sin adelantamiento.
are

o Saliente — generalmente
3782 TCP+UDP Comunicaciones de voz ) )
sin adelantamiento.

iDebe ser adelantada
3290 UDP Comunicaciones de voz por medio de su

enrutador!

Note que solamente el puerto UDP debe ser adelantado por medio de su
enrutador para conexiones de entrada. Los otros dos puertos son conexiones

de salida unicamente.
Instalacion por primera vez

Después de descargar VRC, Usted tendra un archivo denominado
"VRClInstaller.exe" o quiza solo "VRClInstaller", dependiendo de la configuracion
de su Explorador de Windows. Corra este programa para comenzar la
instalacion de VRC. Usted deberéa aceptar las condiciones de la licencia de VRC
(End-User License Agreement) antes de poder continuar con la instalacion.
Después de aceptar la EULA, le seran dadas algunas opciones para la
instalacion:


http://www.metacraft.com/VRC/download.shtml
http://www.metacraft.com/VRC/docs/doc.php?page=appendix_e

(27 VRC Setup (M (=

Choose Components

Choose which Features of YRC wou want ko install,

Check the components you want to install and uncheck the components wou don't want to
install, Click Mext to continue.

Description

Select campaonents ko inskall:

YR Sound ;
Skart Menu Shorkcuts see s descriphor.
Deskiop Shaorkcuk

Space required: 5. 1ME

Wirtual Radar Cliept 10,0

< Back ][ hexk = ] [ Zancel

La primera opcion es requerida y, obviamente, no podra ser deshabilitada. Esta

opcion simplemente instala el archivo ejecutable de VRC.

Si selecciona la segunda opcién, "VRC Sound Set", entonces se instalard un
paquete de archivos de sonido en una carpeta "Sounds" dentro de la carpeta
principal de VRC. Estos sonidos seran configurados automaticamente dentro
del perfil por defecto (vea "El sistema de perfiles"). Usted podrad cambiar los

sonidos posteriormente, si asi lo desea.

Las ultimas dos opciones le permitirAn escoger si quiere o no que el instalador
cree un acceso directo en su escritorio y/o en el menu Inicio/Todos los

programas.

La siguiente pantalla le permitira escoger la carpeta donde desea que VRC sea

instalado:



I
X

' VRC Setup ]
1 Choose Install Location
Choose the Folder in which toinstall YR,

Setup will install WRC in the Faollowing Folder, To install in a different Folder, click Browse and
select another Folder, Click Install ta start the installation.

Destination Folder

CilArehivos ce programalyRCY

Space required: Z,4MB
Space available: 9,9GE

vircual Radar Client 1,0.0

[ < Back, ][ Install ] [ Cancel ]

Simplemente escriba la ubicaciobn que quiera usar, o haga clic en el botén
"Browse..." y seleccione una carpeta de su disco duro. Después de escoger la

carpeta de instalacion, presione el botén "Install" y VRC sera instalado.

Actualizacién de VRC

La actualizaciobn de VRC es esencialmente igual a la instalacion. No hay
necesidad de desinstalar la version previa de VRC. Simplemente descargue el
instalador para la version mas reciente y ejecutela. Con ello sobrescribira la
version existente pero manteniendo intacta su configuracion (esto no
sobrescribe al archivo VRC.ini que es donde estan almacenados sus perfiles de

configuracion).

Desinstalacion

Hay dos formas de desinstalar VRC. Asumiendo que Usted le permitié al
instalador crear accesos directos en el menu Inicio, encontrard una opcion de

desinstalacion (Uninstall) en la carpeta VRC del menu Todos los programas. El



otro método consiste en acceder a la herramienta “Agregar o quitar
programas” del Panel de control de Windows. Seleccione la entrada VRC de la

lista y presione el boton “Remover”.
Las siguientes acciones seran realizadas al correr el desinstalador de VRC:

e El archivo VRC.exe sera borrado.

e Los archivos de soporte seran borrados de la carpeta donde instal6
VRC, incluidos uninstaller.exe, servers.txt, VRC_EULA.txt, vy
VRC_sector_parse_results.txt.

e Los accesos directos en el menu Inicio y el escritorio seran quitados.

e VRC serd quitado de la lista de "Agregar y quitar programas” del

Panel de control.

Note que el archivo VRC.ini (donde estan guardados sus perfiles de usuario) no
sera borrado. Este archivo quedard en su disco duro en caso de que decida
reinstalar VRC en la misma ubicacion. Los demas archivos permaneceran

intactos, tales como sectores, alias o sonidos que Usted haya agregado.

Ejecucion de VRC por primera vez
El perfil por defecto

Cuando Usted corra VRC la primera cosa que vera es la ventana de seleccion
de perfil (Profile Selection). La primera vez que haga correr el programa, la
lista de perfiles contendra solamente al perfil por defecto ("Default™), como se

muestra aqui:



=] yrC 1.0.0 5]

Choose a Profile:

Default

Una vez tenga configurado VRC y haya creado uno o mas perfiles (vea "El
sistema de perfiles") estos perfiles estaran en la lista de la ventana de
seleccion de perfiles. Obviamente, la primera sesién con VRC arrancara con el
perfil por defecto. Seleccione el perfil “Default” con doble clic en la entrada de
la lista 0 con un clic y presionando la tecla Enter 0 haciendo clic en el botdn
OK.

Después de cargar el perfil por defecto, Usted vera una ventana sencilla (el
radar) en su monitor primario. Ninguna otra ventana sera cargada por ahora.
Esta pantalla primaria no tendra todavia ningun dato de sector cargado. Usted
vera un mensaje recordatorio que le pedirda que especifique un archivo POF.

Vea mas adelante para mayor informacion acerca de la configuracion inicial.

Lo que hace VRC al iniciar

Después de seleccionar un perfil, VRC hace dos cosas antes de permitirle
continuar:

1. Descarga una lista de servidores.

2. Realiza una verificacién de la versiéon de VRC.

Cuando VRC descarga la lista de servidores, realiza una conexion a los
servidores de VATSIM con el fin de obtener una lista de los servidores
actualmente disponibles para que Usted se conecte. Esto usualmente toma

entre 5 y 6 segundos. Si Usted tiene abierto un cortafuegos, sera notificado



acerca de permitir o no el acceso de VRC a la Internet. Usted deber& permitirlo

para poder usar VRC.

Posteriormente, VRC realizara otra conexion con el sitio Web de VRC para
confirmar que Usted esta ejecutando la versibn mas reciente. Si no es asi,
entonces vera un mensaje indicandole que hay una nueva version disponible.
Cuando vea este mensaje, Usted debe ir a la pagina Web de VRC y descargar

el nuevo instalador.

Si cualquiera de los servidores indicados en la lista descargada o la version de
VRC falla, Usted verda un mensaje de error mostrado en la parte inferior del
radar. Normalmente, Usted puede continuar usando VRC si la carga de
servidores falla, pero solamente si ello ha sucedido por lo menos una vez
previamente. Esto por cuanto cada vez que la lista de servidores es
descargada es alojada en su disco duro. Esto permite a VRC cargar la ultima

lista de servidores exitosamente bajada en caso de falla.

Carga del archivo de sector (Sector File)

La primera cosa que Usted debe hacer es cargar el archivo de sector.
Usualmente, Usted puede acceder a los archivos de sector desde el sitio Web
del area donde prestara servicio de control. Descargue el archivo de sector y
guardelo en la misma carpeta donde instalé VRC (Usted puede guardar estos
archivos en cualquier lugar, pero es mas facil si estdn en la carpeta VRC al
momento de cargarlos). Entonces, seleccione "Open Sector..." del menua "File".
En la ventana que se abre, haga doble clic en el archivo de sector. Puede que
este proceso tome unos momentos, dependiendo de la velocidad de su
computador y del tamarfio del archivo. Después, vera la informacién del sector
en su Pantalla primaria. Usted puede experimentar con las opciones del menu

"View" para activar o desactivar apartes de la informacién del sector.

Configuracion inicial

Una vez el archivo de sector es cargado, Usted puede conectarse e iniciar el

control, pero hay uno pocos puntos que es importante configurar antes para



poder todas las caracteristicas de VRC. ElI primer punto es su

configuracion de teclas, es decir, la tecla de transmision (Push-to-talk / PTT) y
la tecla de seleccion de avion (ASEL). La tecla PTT es utilizada para transmitir

usar

Su voz a otros pilotos o a otros controladores.

Para configurar estas teclas, abra el menu "Settings" y elija "General...". Esto

abrira la ventana principal de configuracion de VRC:

P =

Settings

—Miscellaneous
ATIS:

— Caonflick Alerts

Lateral Minimum: |5 i’
vertical Minmum: [ 1000
A Floor: IIZI i’

Show Separation Rings v

- Buttan Bar Target Visibility Range: 150 fm
[v show ClockfiCallsignFreq Butkan Jl
[v Show Filkers Buttan Alias File:
Iv show Separation Timer Button I Select.. |
- )
[v Show Active Frequency Butbons POF File:

[ Show Weather Station Euttons I

Select... |
Aircraft Select Key: -
Controller Select Key: I'l,—
Push to Talk Key: _

Transition Level: I 18000 ﬁ

—Data Tags

Vector Length (MMs): I 3 il

f* Mautical Miles Minukes

Hiskary Counk: I 5 ﬁ
Leadet Length: I 10 il

Tag Position: |6 ﬁ
YFR Codes: I 1200

Hide Tag For Filtered aircraft v

—brrival & Departure Lists

e

Arrivals Departures

Airspace Floor: ID—iI

firspace Ceiling {0 For none): I n] ﬁ
R.ange Ring Spacing: IS—ﬁ
Centerline Length: IZD—ﬁ

Prompt ko Save Profile v

Prompt Before Disconneck v

Use Syskemn Precision Cursar ]
PlayShow Request Lisk Reminder [v
Flash Radio Text Box On Mew Message [v
Two-column Flight Strip Bay |

auto-Add ArrivalDeparture Strips [

Apmly Cancel




Hacia la mitad de la columna derecha de configuraciones, Usted vera los
campos para configurar las teclas PTT y ASEL (los campos aqui resaltados en
color azul). Para fijar la tecla, haga clic en el campo respectivo y presione la
tecla que desea usar. El nombre de la tecla sera& mostrado en dicho campo.
Asegurese de usar una tecla que no necesite para cualquiera otra razén en
VRC. Es mejor utilizar las teclas fijadas por defecto si no ha usado VRC o ASRC

antes.
Otros puntos que puede configurar:

e Archivo POF.

e Archivo Alias.

o Listas de Salidas y Llegadas (aeropuertos).
e ATIS.

Vea la seccion Configuracion de VRC para detalles acerca de cémo configurar

estos puntos.
Conexion a VATSIM

Una vez haya completado la configuraciéon basica, Usted esta listo para
conectarse a la red VATSIM. Para hacerlo, elija "Connect..." en el menu "File".

Entonces, vera la ventana de conexion:

Connect to VATSIM w
Callsign; Real Mame:

Il |

Farility: R ating:

IOhserver ;I IObserver LI
Certificate ID: Password:

SErver:

|EUROPE-CE |

Connect I Cancel |




Escoja su distintivo de llamada (Callsign). En principio, se aplicaran las
politicas establecidas localmente por cada ARTCC virtual y aprobadas por las

regulaciones de VATSIM.

Escriba su nombre real en el campo “Real Name”. Esto es preciso para cumplir
con las politicas de VATSIM.

Seleccione el tipo de dependencia segun como espera conectarse.

Seleccione su rango de VATSIM escogiéndolo de la lista "Rating"” que se
muestra. Si Usted aun no ha obtenido ninguno de los rangos indicados para
controlador, solamente podra conectarse como observador ("Observer"), por
tanto este serd el rango a seleccionar. Los servidores de VATSIM no le

permitirdn conectarse a menos que escoja el rango correcto.

Ingrese su CID de VATSIM y su contrasefia. Normalmente son numéricos, de al

menos 6 digitos. Puede obtenerlos registrandose en VATSIM.net.

Seleccione el servidor mas apropiado de la lista de servidores que se muestra
en "Server". Elija un servidor que esté geograficamente mas cerca de su
ubicaciéon real. Todos los servidores estan interconectados, pero sera mas
viable ver a todos los controladores o pilotos dentro de su rango de alcance si

se conecta al mismo servidor que ellos.

Finalmente, presione el botén "Connect". La ventana de conexidn se cerrara y
VRC intentard la conexion a la red VATSIM utilizando la informacion que Usted
proveyd. Los mensajes de texto seran mostrados en la parte inferior de la
Pantalla primaria diciéndole si la conexion fue o no exitosa. Normalmente, la
conexion se producira instantdneamente y vera un mensaje de bienvenida del
servidor. La barra de titulo de la Pantalla primaria sera actualizada mostrando

el servidor al cual se conect6.

Ahora, jUsted esta conectado a VATSIM!


http://www.vatsim.net/

Creacion de su primer perfil

Una vez haya realizado las configuraciones indicadas anteriormente, no querra
hacerlo todo nuevamente la proxima vez que use VRC, asi que puede guardar
estas configuraciones en un perfil. Para hacerlo, escoja "Save Profile As..." del

menu "File". Alli ser& invitado a ingresar un nombre para su perfil.

Después de ingresar un nombre, presione la tecla Enter, asi VRC guardara el
perfil en el archivo VRC.ini. La siguiente vez que inicie VRC, este nuevo perfil
serd enlistado en la ventana de seleccidon de perfiles, permitiéndole cargar esta

configuracion de manera rapida.

Para detalles acerca de la creacion y uso de perfiles, vea "El sistema de

perfiles".
Desconexiétn de VATSIM

Cuando esté listo para desconectarse de la red, elija "Disconnect” del menu
"File". Usted deberad confirmar que realmente desea desconectarse (esta
confirmacién puede deshabilitarse en los ajustes generales) y entonces su
conexion sera cerrada. Vera un mensaje en la Pantalla Principal mostrando que

ya no estd conectado. La barra de titulo sera actualizada también.

Cierre de VRC

Cuando su sesién de VRC haya concluido, Usted puede cerrar VRC haciendo
clic en el boton Cerrar de la ventana primaria (la X en la esquina superior
derecha) o eligiendo "Exit" del menu "File". Si Usted esta conectado a VATSIM,
deberd confirmar que realmente desea desconectarse. Si no guardd los
cambios en su perfil, también sera advertido de guardarlo antes de cerrar VRC.

Ambas advertencias pueden ser deshabilitadas en la Configuracion General.



El sistema de perfiles

Carga de un perfil

Cuando corra por primera vez VRC, Usted verda la ventana de seleccion de
perfil. Esta ventana muestra una lista de todos los perfiles creados y
guardados. Cuando escoge un perfil, todas las configuraciones guardadas en
ese perfil seran reestablecidas y las diferentes ventanas de VRC seran abiertas
y posicionadas tal y como estaban la ultima vez que guardé dicho perfil. A

continuacion, un ejemplo:

] vRC 1.0.0 Ed

Choose a Profile:

Boston Approach
Boston Center
Boskon OBS
Boston Taower
Bradley Tower
Default
Sweatbox

Esta lista nos avisa que el perfil "Boston Tower" esta actualmente
seleccionado. Esto es porque el perfil que Usted utilizé por dltima vez se
selecciona automaticamente al abrirse esta ventana. Para usar el perfil
seleccionado, simplemente presione Enter. Para seleccionar otro perfil, puede
utilizar las teclas de cursor o hacer clic en uno de los perfiles de la lista.
También puede escribir las primeras letras del perfil y la seleccibn cambiara
segun su escritura. Puede entonces abrir el perfil seleccionado presionando la
tecla Enter, haciendo clic en el boton "OK" o doble clic sobre la entrada de la

lista.

También puede hacer clic en el botdn "Exit" o presionar la tecla Esc si quiere

cerrar la ventana sin iniciar VRC.



Creaci6n de un nuevo perfil

Para crear un nuevo perfil, Usted debe primero cargar un perfil existente.
Cargue el que mas se parezca al que desea crear. Después de cargar un perfil,
haga los cambios necesarios en la configuraciéon y elija "Save Profile As..." del

menu "File". Vera entonces la siguiente ventana:

o

Save Profile As X

Enter a name For the profile:

(a4 I Cancel |

Ingrese un nombre para su nuevo perfil. Note que no podra guardar nada
sobre el perfil "Default” y que si entra un nombre de perfil ya existente VRC

sobrescribira ese perfil.

Ahora que Usted ha guardado su perfil con un nuevo nombre, cualquier cambio

que realice sera salvado bajo el nuevo perfil.

Borrado de un perfil

Si desea borrar un perfil existente, simplemente selecci6nelo de la lista y
presione la tecla Supr. Usted debera confirmar que desea borrar el perfil

seleccionado.

Note que no podréa borrar el perfil "Default".

Guardado de un perfil

Mientras esté trabajando con VRC, Usted podra guardar cualquier cambio que
realice en su configuraciéon en el perfil actualmente cargado. Para hacerlo,
simplemente escoja "Save Profile" del mena "File". Su archivo VRC.ini sera
actualizado con la nueva configuracion de perfil y una ventana de confirmaciéon

sera mostrada en la Pantalla primaria.



Note que si intenta sobrescribir el perfil "Default” Usted deberd ingresar un

nuevo nombre para su nuevo perfil.

Un paseo por la Pantalla primaria de VRC

[1] VRC 1.0.0 - Connected to server: UsA-s3 ) M=%

File Settings Wiew Tools Help (e

EILTERS - . 3 B o KPYD
mir i r

1) La barra de titulo

La parte superior de cada pantalla de radar contiene una barra de titulo
estandar de Windows. Este texto muestra tres partes de informaciéon. La
primera es el nimero de ventana. Obviamente, sera siempre [1] para la
Pantalla primaria. En cuanto abra pantallas secundarias, a ellas les sera
asignado un namero consecutivo. Este nimero es usado para enviar comandos

a ventanas especificas (Vea "Abrir ventanas adicionales” para mas detalles).

La segunda parte de la informacién mostrada es la version actual de VRC, para

su referencia.



La tercera parte es el estado de conexiéon. Alli vera que no esta conectado o el

nombre del servidor al que esta conectado.

2) La barra de menu

Es una barra estdndar de menu de Windows. Los puntos en esta barra de
menu varian dependiendo de si estd viendo la Pantalla primaria o una

secundaria. Para la Pantalla primaria, esta disponible el siguiente menu:

o File

e Settings
e View

e Tools

e Help

Para las secundarias, solamente vera lo siguiente:

e File
¢ Settings
e View

Las opciones disponibles para cada uno de los items variaran si esta viendo o
no la Pantalla primaria. Para pantallas secundarias solamente se veran las
opciones pertinentes a cada ventana. Ninguna de las funciones principales,
como conectarse/desconectarse, opciones de perfil, etc., estaran disponibles

en la barra de menu de las pantallas secundarias.

Los diferentes menus se describen adelante en este manual de usuario, con
excepcion del menu de ayuda ("Help") que contiene enlaces con varias
secciones del sitio Web de VRC. La opcién "About VRC" simplemente abre una
pequefia ventana que muestra la version actual del programa y algunos

créditos de los desarrolladores.



3) La Barra de Botones

Esta barra contiene varios botones que proveen acceso rapido a ciertas
funciones de VRC. Los botones que Usted ve varian dependiendo
especialmente de cémo ha configurado el programa. Los siguientes son
ejemplos de todos los botones posibles que pueden aparecer en esta barra

durante una sesion de VRC:

Reloj/Distintivo de

_ KEOS W Informacion
llamada/Frecuencia o
] ] meteorologica
primaria
Estado de
FILTERS : . LANDLINE STATUS:
Filtros On/Off OWERRIDING: llamada de
tierra
- i ) Alerta de
S | ronémetro regresivo RN S _
min min CLICK TO SILENCE conflicto
i ) Datos de
Cronometro activo
vector
Frecuencia de radio Caodigo ATIS

Las descripciones de estos botones y sus funciones pueden ser vistas dentro de

las secciones pertinentes de este manual de usuario.

4) El area de texto de radio

Esta porcion de la pantalla se refiere al texto de radio, pero no es su Unica
funcion. Ademas de los mensajes de texto enviados o recibidos, el area de
texto de radio contendra también cualquier otro mensaje que Usted reciba

durante su sesion de VRC, incluidos los de ATC, del servidor, avisos de



supervisores, de error y de confirmaciéon enviados como resultado de alguna

accion dentro de VRC.

El tamafio del area de texto de radio puede ajustarse con comandos de tecla.

Vea "Comunicacién con los pilotos" para mas detalles.
5) La linea de comandos

La linea de comandos es donde Usted ingresara todos los comandos para
trabajar con los aviones, configurar su radar, etc. Vea "Trabajo con la linea de

comandos" para mas informacion.
Configuracion de VRC (Ajustes generales)

La mayor parte de los ajustes de configuraciéon de VRC pueden encontrarse en

la ventana “Settings”:

Settings E
—Conflict Alerts ————————————— ~Miscellaneous
Lateral Minimum: |5 ﬂ Y
$radioname() $freq)
Vertical Miimum: [ 1000
4 Flaar: I 0 ﬂ
Shaw Separation Rings v < I m | m
[~ Button Bar Target Wisibility Range: 300 nm
v show Clock{Callsign/Freq Buttan J
Iv show Filkers Button Alias File:
I show Separation Timer Button I C:\Program Files\ASRCikbos_z  Select... I
v show Active Frequency Buttons POF File:

[V show Weather Station Buttons

|C:'|,Pr0gram Files\ASRC\boston  Select... I

—Data Tags

VYectar Length (NMs): I 3 j

% Mautical Miles " Minutes
Histary Count: |5—il
Leader Length: IIU—:I

Tag Position: lﬁ—j
YFR Codes: IIZDD—

Hide Tag For Filkered Aircraft v

—Arrival & Departure Lists

Arrivals

Departures

Aircraft Select Key: I Mum +
Controller Select Key: I §
Push to Talk Key: I Right Ctrl

Transition Level: Wﬂ

Airspace Floor: lﬂ—ﬂ

Airspace Ceiling {0 For none): ID—:I
Range Ring Spacing: IS—:I
Centerline Length: ISD—:I

Prompt ta Save Prafile v

Prompt Before Disconnect v

Use Syskem Precision Cursor r
PlayfShow Request List Reminder v
Flash Radio Text Box On New Message W
Two-colurmin Flight Strip Bay [

Auto-Add Arrival{Departure Strips [

Apply | Cancel |




Usted accede a esta ventana seleccionando "General..." del menu "Settings" en
la Pantalla primaria (esta opcion no esta disponible en pantallas secundarias).
La siguiente es una descripcion de cada ajuste para cada seccion de la ventana

“Settings”:

Conflict Alerts (Alertas de conflicto)

Lateral Minimum
Esto ajusta la separacion minima lateral requerida en millas nauticas
entre aviones antes de que una alerta de conflicto suene. Use los
botones a la derecha del texto para incrementar o reducir el valor.

Vertical Minimum
Esto ajusta la separacion vertical minima requerida en pies entre
aviones antes de gque una alerta de conflicto suene.

CA Floor
Por debajo de este nivel, especificado en pies, ningun conflicto sera
detectado.

Show Separation Rings
Si esta opcién es habilitada, un circulo rojo intermitente aparecera
alrededor del avion o los aviones en conflicto. El radio de este

circulo sera igual al valor minimo lateral fijado.

Vea "Alertas de conflicto" para detalles de como éstas son detectadas y

mostradas en la pantalla.

Button Bar (Barra de Botones)

Cada campo de activacion le permitira personalizar la presentacion de la Barra
de Botones de la Pantalla primaria, haciendo que cada botdn asociado sea

mostrado o se mantenga oculto.



Data Tags (Etiquetas de datos)

Vector Length
En el modo DSR del radar, cuando haga seguimiento a un avién, un
vector aparecera desde el avion en direccion de su viaje. Este ajuste
determina la longitud del vector, especificado en millas nauticas o
en minutos, dependiendo de cual de los dos botones de radio esté
seleccionado (debajo del campo de texto).

History Count
En todos los modos de radar, un rastro historico de los movimientos
del avién aparecera. Este ajuste determina cuantos puntos seran
mostrados. Fijado en cero deshabilitara esta funcién.

Leader Length
Esto especifica la longitud por defecto (en pixeles) de la linea
dibujada entre un objetivo (avién) y su bloque de datos. Note que
podra usar el ratén para hacer clic y arrastrar el bloque de datos a
una nueva posicion, con la diferencia de longitud deseada.

Tag Position
Esto especifica la posiciéon por defecto del bloque de datos de un
nuevo avion. El valor corresponde a la posicidon que tiene el niumero
elegido en el teclado numérico. Note que puede reposicionar la
etiqueta de datos arrastrandola con el ratéon.

VFR Codes
Usted puede especificar un ajuste de codigos (separados por comas)
0 varios rangos de coédigos aqui. Cualquier avion identificando en
uno de los codigos especificados aqui sera mostrado como un
objetivo VFR. Por ejemplo: "1200", "1200,1201,1202", "1200-
1277,1300-1355,1234".

Hide Tag for Filtered Aircraft
Si esta opcion ha sido marcada, cualquier avién que se encuentre
por fuera de su espacio aéreo definido (ver mas adelante) no tendra

etiqueta de datos.



Arrival & Departure Lists (Listas de salidas y llegadas)

Estas listas determinan qué aviones apareceran en su Lista de Aviones. Para
agregar un aerédromo a cada lista, ingrese el cédigo OACI en el campo
provisto, presione el botén "Add" arriba de cada lista. Para quitar un
aerédromo de cada lista, haga clic sobre la entrada correspondiente de la lista

y presione el botén "Del".

Miscellaneous Section (Seccidn de funciones varias)

ATIS
Ingrese su informacién de controlador (también conocida como
"ATIS"™) aqui. Vea "Ajuste de su ATIS" para detalles sobre las
variables y funciones que pueden ser ingresadas aqui. Consulte el
personal de entrenamiento del area donde Usted controlara para
instrucciones acerca de qué informacién debe ser incluida en su
ATIS. Note que si tiene la funcion ATISMaker en modo automatico
no podrad modificar el texto en el campo ATIS porque este sera
manejado por VRC.

Target Visibility Range
Este botén desplazable ajusta el rango en distancia para ver aviones
en su radar, dado en millas nauticas desde su “centro de visibilidad"
(vea "Configuraciéon del radar" para detalles sobre el ajuste de su
centro de visibilidad). Es importante que mantenga este botén
ajustado lo mas bajo posible ya que a mayor rango de visibilidad
mayor consumo de ancho de banda en la red. Fijelo, entonces, s6lo
para cubrir su espacio aéreo. Si Usted esta trabajando Superficie
(Tierra) o Autorizaciones, cubra solo el area del aeropuerto, lo que
puede significar un ajuste maximo de 5 millas.

Alias File
Presione el botén "Select..." ubicado a la derecha del campo de

texto con el fin de seleccionar su archivo alias. Los archivos alias


http://www.metacraft.com/VRC/docs/doc.php?page=setting_your_atis

definen comandos cortos que puede ingresar a la linea de comandos
cuando trabaje con pilotos via texto. Consulte el personal de
entrenamiento del area donde controlarad para obtener los archivos
apropiados.

POF File

Presione el botén "Select..." ubicado a la derecha del campo de
texto con el fin de seleccionar su archivo POF. El archivo POF define
todos los sectores de ATC dentro y alrededor del area donde Usted
estd controlando. La informaciéon en el archivo determina, entre
otras cosas, las etiquetas mostradas en el modo ARTS, los dos
caracteres de ID de cada controlador en la Lista de Controladores, y
los diversos “nombres de radio” (ID) del sector. Consulte al personal
de entrenamiento del area donde Usted controlara para obtener el
archivo POF apropiado.

Aircraft Select Key
Para fijar una nueva tecla de seleccion de aeronaves (ASEL) haga
clic en el campo y presione la tecla. El nombre de la tecla aparecera
en dicho campo. Para detalles sobre el uso de la tecla ASEL vea
"Seleccién de un avion".

Controller Select Key
Para fijar una nueva tecla de seleccion de controlador (CSEL) haga
clic en el campo y presione la tecla. El nombre de la tecla aparecera
en dicho campo. Para detalles sobre el uso de la tecla CSEL, vea
"Ventanas de conversacion”.

Push to Talk Key
Para fijar una nueva tecla de transmision (PTT) haga clic en el
campo y presione la tecla. El nombre de la tecla aparecera en dicho
campo. La tecla PTT es usada para transmisiones de voz a los
pilotos o a otros controladores. Seleccione una tecla que no esté
usando para cualquiera otra funcion en VRC. Las teclas CTRL

izquierda y/o derecha son buenas opciones.



Transition Level
Este ajuste define la altitud (en pies) en la cual VRC mostrara
altitudes en formato de nivel de vuelo. Esto afectara la exhibicion de
las altitudes (altitud verdadera o QFE contra altitud de presion o
QNH) en el bloque de datos por encima del nivel de transicion. Si
Usted no esta seguro del nivel de transicion en su area de control,
consulte con el personal de entrenamiento.

Airspace Floor
Este ajuste define el limite inferior de su espacio aéreo en pies.
Cualquier avion por debajo de este piso sera mostrado usando el
color de objetivo filtrado si sus filtros estan activos. Vea
"Configuraciéon del radar" para detalles sobre el ajuste y uso de los
filtros.

Airspace Ceiling
Este ajuste define el limite superior de su espacio aéreo en pies.
Cualquier avion por encima de este techo sera mostrado usando el
color de objetivo filtrado si sus filtros estan activos. Vea
"Configuraciéon del radar" para detalles sobre el ajuste y uso de los
filtros.

Range Ring Spacing
Esto fija el espaciamiento en millas néuticas entre cada uno de los
anillos de distancia dibujados en el radar. Vea "Configuracién del
radar" para detalles sobre la activacion de los anillos de distancia.

Centerline Length
Esto fija la longitud de las lineas de centro de pista dibujadas en el
radar en millas nauticas. Vea "Configuracion del radar" para detalles
sobre la activacion de las lineas de centro de pista.

Prompt to Save Profile
Si esta opcidon esta habilitada, Usted sera avisado antes de salir de
VRC o al cargar un nuevo perfil en caso de haber realizado cambios

en el perfil actual sin haberlos guardado.



Prompt Before Disconnect
Si esta opcidon esta habilitada, Usted sera avisado antes de salir de
VRC o al cargar un nuevo perfil o al intentar desconectarse de la
red.

Use System Precision Cursor
Si esta opcidn esta habilitada, el puntero definido para el ratén en el
panel de control de Windows sera usado en vez del cursor DSR (o el
cursor ARTS) incluido con VRC.

Play/Show Request List Reminder
Si est4 opcidon es habilitada, y Usted tiene un avidon en su lista de
espera, cada 30 segundos escuchara un sonido y vera un mensaje
indicaAndole que éste se encuentra en su lista de espera. El aviéon se
vera rojo también en su Lista de Aviones. Vea "Algunas
herramientas utiles" para detalles sobre la lista de espera.

Flash Radio Text Box On New Message
Si esta opcidén es habilitada, el campo de historia de texto de su
pantalla primaria parpadeard cuando nuevos mensajes de texto
sean recibidos de pilotos en su frecuencia primaria o en la que esté
de guardia. Haga clic sobre el area de texto o presione
CTRL+Espacio para detener el parpadeo.

Two-column Flight Strip Bay
Si esta opcién es habilitada, la Bahia de Fichas de progreso de vuelo
contendra dos columnas, si no, la bahia constara solamente de una
columna. Vea "Bahia de fichas de progreso de vuelo" para aprender
a usarla.

Auto-Add Arrival/Departure Strips
Si esta opcidén es habilitada, cada vez que un plan de vuelo sea
recibido de un avién que esté saliendo o llegando a un aeropuerto
de los que se encuentran en sus listas de salida y llegada, una ficha
de progreso de vuelo serd agregada automaticamente a la Bahia de
Fichas. Vea "La Bahia de Fichas de progreso de vuelo" para

aprender a usarla.



Una vez haya realizado cualquier cambio en la ventana de ajustes generales,
presione el boton "Apply" para activar los cambios. La ventana permanecera
abierta, permitiendo realizar otros cambios si es necesario. Si desea guardar
sus cambios y cerrar la ventana, presione el boton "OK". Si desea cancelar los
cambios y mantener los previos, presione el botén "Cancel". Note que los
cambios en las listas de salida y llegada toman efecto inmediatamente y no

requerira presionar "Apply" o "OK" para guardarlos.

Importante: los cambios a los puntos de la ventana de ajustes generales no
seran guardados en su perfil hasta tanto no elija "Save Profile" del menu "File".
Hasta entonces, solo seran efectivos durante la actual sesion de VRC. Esto

aplica para todos los demas puntos de configuracion también.
Configuracion de sonidos

Se pueden asociar sonidos a muchos de los eventos de VRC. Para seleccionar
un evento y asociarle un sonido, primero abra la ventana “Sounds” eligiendo
"Sounds..." en el menu "Settings" de la Pantalla primaria. Vera la siguiente

ventana:

s |

Sounds ﬁ

Eventk: IHEII'IIjI:IFF Request ;I Play | Clear I

Sound File: Igram Files\WRC\Sounds\handoffreq.way Select, .. I

Cancel |

v Sounds Active

Primero, utilizando el campo "Event:", escoja el evento que quiere asociar con
un sonido. Cualquier sonido existente serd mostrado en el campo "Sound
File:". Para cambiar el sonido asociado, presione el boton "Select...". Este le
permitira localizar y seleccionar el archivo de sonido que desee usar para
determinado evento. Todos los sonidos deben ser en formato .wav. Los sonidos
pueden estar ubicados en cualquier parte de su disco duro, no necesariamente

en la carpeta de instalacion del VRC.



Para escuchar el sonido seleccionado, presione el boton "Play".

Para borrar la seleccion, presione el boton "Clear". Esto significa, obviamente,

que ningun sonido se escuchara cuando ocurra el evento.

Si desea deshabilitar todos los sonidos mientras mantiene sus selecciones,
desmarque la casilla titulada "Sounds Active" en la esquina inferior izquierda

de la ventana.

Una vez se encuentre satisfecho con su seleccién de sonidos, presione el boton
"OK" para guardar sus cambios. Si desea cancelar sus cambios y retener las
selecciones previas, presione el boton "Cancel".

Asi como con los otros items de configuracion, los cambios en la seleccion de
sonidos no seran guardados en su perfil sino escogiendo "Save Profile" del
menu "File". Hasta ese momento seran efectivos pero solamente durante la
sesion actual de VRC.

Configuracion de dispositivos de audio

Para los fines de las comunicaciones de voz aire-tierra y tierra-tierra, VRC hara
uso de los dispositivos de audio que estén disponibles en su sistema. Para
configurar los dispositivos que usara, seleccione "Audio Devices" del menu

"Settings". Vera la siguiente ventana:

Audio Devices

Microphone Input Device:

IWave - Logitech USE Headset

el

Headset Qutput Device:

IWave - Logitech USE Headset

L

Speaker Output Device:
IWave - Logitech USE Headset

L

Headset Guput Yolume: 100%:

L

Speaker Ouput Yolume: 100%:
o o 0 0 o o \

L

Apply Cancel




"Microphone Input Device" se refiere a la entrada usada para grabar su voz y

asi poder enviar mensajes a los pilotos y otros controladores.

"Headset Output Device" se utiliza cuando tenga un canal abierto (tanto aire-

tierra como tierra-tierra) y desee asignar audifonos para escuchar.

"Speaker Output Device" se utiliza cuando tenga un canal abierto (tanto aire-

tierra como tierra-tierra) y desea asignar altavoces para escuchar.

Vea "ElI Panel de Comunicaciones”, "Comunicacion con los pilotos" vy
"Comunicaciones tierra-tierra" para detalles de enrutamiento de transmisiones

de voz y selecciéon de dispositivos de audio.

Los controles "Headset Output Volume" y "Speaker Output Volume" son usados
para modificar el volumen de entrada de las transmisiones de voz, tanto para

los audifonos como para los altavoces, respectivamente.

Una vez esté satisfecho con la configuracién de audio, presione el botén "OK"
para guardar sus cambios. Si desea cancelar sus cambios y retener las
selecciones previas, presione el botén "Cancel"”. Si quiere guardar sus cambios

sin cerrar la ventana “Audio Devices”, presione el boton "Apply".

Asi como con los otros items de configuracion, debera guardar los cambios en
la seleccion de sonidos en su perfil escogiendo "Save Profile" del menu "File".
De lo contrario, seran efectivos pero solamente durante la sesion actual de
VRC.

Calibracion de su microéfono

A fin de transmitir con precision su voz a través de la red, VRC necesita probar
la sensibilidad de su micréfono y el nivel del ruido ambiental en su habitacion.
Esto se denomina “calibraciéon” del microfono. Esta calibracion solamente
necesita hacerse una vez, cualquiera que sea su micréfono. Si cambia a una

tarjeta de sonido diferente o adquiere un nuevo micréfono, necesitara llevar a



cabo la calibracién nuevamente para cada perfil en que tenga la intencion de
usar el nuevo dispositivo.

Para comenzar la calibracion de su micréfono, elija "Calibrate Mic..." del menu

"Settings". Vera la siguiente ventana de confirmacioén:

Calibrate Mic &

\ ? ) Do ywou want bo recalibrate your mic mow?

Cancel |

Presione el boton "OK" para continuar. Presione el botén "Cancel" si cambia de

opinién y no quiere recalibrar su micréfono esta vez.

Si presiona el botén "OK", vera la siguiente ventana:

Calibrate Mic (X}

-
. | J During the next 5 seconds, please remain SILEMT so that YRiZ can measure your background noise, Press OF to continue.

Presione el boton "OK" y guarde silencio hasta que aparezca la siguiente
ventana. Esto tomard unos 5 segundos. Durante este tiempo, VRC estara
midiendo el nivel de ruido ambiental en su habitacion. VRC usara esta
medicion para que cierto ruido ambiental no sea transmitido como voz. Por

esta razon, es importante evitar ruidos fuertes durante este periodo.

Pasados los 5 segundos, vera la siguiente ventana:

Calibrate Mic X

-
1 J During the next § seconds, please speak at a normal level so that YRC can best wour microphone wolume, Press QK ko continue,




Presione el botén "OK" y comience a hablar en el nivel normal de voz, tal y
como le hablara a los pilotos cuando esté controlando. Durante los siguientes 5
segundos, VRC grabara su voz y medira el nivel de volumen. Esto se hace para
asegurar que el volumen de su voz es lo suficientemente fuerte que baste para

superar el nivel de ruido medido previamente.

Después de este periodo de grabacién, una ventana mostrara el resultado de la
calibraciéon de su micréfono. Si la calibracion es satisfactoria, y su micréfono
esta ajustado apropiadamente, entonces vera una ventana parecida a la que se

muestra aqui:

Results E

i ) Your microphone level is set correckhy,

Press OF ko hear a playback of yvour recording,

Squelch level: 61.848701

Si la ventana contiene un mensaje informandole de un problema con los
niveles de su micréfono, posiblemente requerira corregir el problema
reduciendo el nivel de ruido en su habitacion o incrementando el volumen de
grabacion de su micr6fono en la consola de audio de Windows. Note que
algunos controladores de sonido incluyen una opciéon "Boost" para la entrada
de micréfono, la cual puede necesitarse si VRC le dice que el nivel de su

micréfono esta muy bajo.

Después de presionar el boton "OK" su grabacién de voz sera reproducida para
que pueda confirmar que fue grabada apropiadamente. Al final de la

reproduccion, vera el siguiente mensaje de confirmacion:

Finished X

-
L1 ,) Microphone calibration is complete,




Presione el botén "OK". La calibracién de su micréfono esta completa y puede

ahora guardar su perfil. Vea "El sistema de perfiles" para detalles.
El panel de clima

El panel de clima de VRC es una de las muchas “herramientas de ventana”
disponibles para Usted durante una sesion de control. Este panel lista el clima
de todas las estaciones que esté monitoreando actualmente, junto con el mas
reciente ajuste altimétrico y los vientos reportados para cada una. VRC
revisara cada 5 minutos si hay cambios en el METAR de cada estacion. La
mitad inferior del panel de clima es utilizado para mostrar el METAR completo
de las estaciones seleccionadas, o para mostrar el METAR recuperado como

resultado de un comando .wWX.

Para abrir el panel de clima, elija "Weather Panel" del menu "Tools". El

siguiente es un ejemplo del panel de clima monitoreando cinco estaciones:

| —r— |
Weather Panel

KBQS  00S6Z 2948 20015G25
KEEM 01352 2953 Z7F009G21
KIFK  0051Z 2985 28023531
KPLE 00542 2942 240115620
KPYD  0051Z 2949 28012

KBOS 1500562 29018G2SKT 105M
FEWO70 06/MO04 42945 RME A02
PE WHD 290270044 SLPI34
TOOS61044

Para ver el METAR completo de cualquiera de las estaciones de la lista,

simplemente haga clic sobre ella con el boton izquierdo del ratén.

Para agregar o quitar estaciones de la lista, presione la tecla F2. Esto colocara
el comando .QD en la linea de comandos. Complete la entrada del comando
escribiendo el cédigo OACI de la estaciéon que desea agregar o quitar de la
lista. Ejemplo: .QD KBOS KALB. Esto quitara KBOS de la lista y agregara KALB

a la lista del ejemplo mostrado.



Para ver el METAR de una estacién sin agregarlo a la lista de estaciones
monitoreadas, presione la tecla F7. Esto colocara el comando .wX en la linea de
comandos. Complete el comando ingresando el codigo ICAO del aeropuerto,
como .WX KIAD. VRC traerd el METAR para KIAD y lo mostrara en la mitad
inferior del panel de clima. Esto también causara que el panel de clima sea

mostrado si se encuentra oculto actualmente.

Usted puede cambiar la altura de la ventana de clima utilizando el ratén en la
misma forma en que cambia la medida de una ventana normal. Puede ocultarla
presionando la X ubicada en la esquina superior derecha de la ventana o
presionando la tecla Esc. También puede recoger la ventana haciendo doble

clic en su barra de titulo o extenderla haciendo nuevamente doble clic alli.

Botones de clima

La lista de estaciones en el panel de clima también determina cuéales botones
de clima seran mostrados en la Barra de Botones. Para cada estacion, habra
un botdén de clima (si fue habilitada esta funcién en los ajustes generales) que

se vera como se muestra en este ejemplo:

KEOS WX

Usted puede ver el METAR completo de cualquiera de las estaciones
monitoreadas haciendo clic en el botén asociado. EI METAR completo sera

mostrado justo debajo del botén, como se ve en esta grafica:

FEEHN WX FEWE. WX kLGA WX FPVD WX

Haga clic nuevamente sobre el botdn para ocultar el METAR completo.



La Lista de Controladores

La Lista de Controladores de VRC es una de las varias herramientas de ventana
disponibles para Usted durante una sesién de control. Es conocida también
como la ventana "CL". Para abrir la ventana CL, elija "Controller List" del menu

"Tools". Aqui una muestra:

Controllers & Chat |||

Alpha Sork | POF Cnly |
20 BOS_H_CTR 134,700
15 CLE_E_CTR 134,900
11 NY_KND_CTR 125.320
34 BOS_S_APP 120,600
Fi' WNY_CAaM_APP 127.400
30 BOS_DEP 133,000
3T BOS_TWR 125,500
35 BOS_GMD 121,900
3L BOS_DEL 121.650
A BOS_CF

B BOS_KM_CBS
DaL139z

1 [zBwW]

BOS_TWR 125,800

Eostaon Tower

Ross Carlson Instructorl
BOSTOM ARTCC VER 3.1

La Lista de Controladores es primariamente usada para mostrar a otros
controladores que estén dentro de su alcance. También es usada para mostrar
los grupos de conversacion privada que tenga abiertos con pilotos o

controladores que no estén dentro de su rango de alcance.

Los controladores dentro de su alcance son mostrados con dos caracteres o “ID
de sector” junto con su distintivo de Illamada y frecuencia primaria.
Normalmente, son organizados por tipo de dependencia y luego por orden
alfabético de su identificativo. Para organizarlos todos alfabéticamente,
ignorando la clase de dependencia, presione el botén "Alpha Sort" ubicado en

la parte superior de la ventana.

Los Observadores son mostrados al final de la Lista de Controladores con un

caracter ID singular junto con su distintivo de llamada.



Si un piloto que esta fuera de su alcance le envia un mensaje, su distintivo de
llamada serd incluido en la Lista de Controladores, pero solo se vera su

distintivo, sin ID junto a él.

Los grupos de conversacidn son mostrados debajo de todas las demas

entradas y encerrados por corchetes.

Para abrir una ventana de conversacidén con otro controlador, observador o
piloto de la lista, simplemente haga doble clic en la respectiva entrada. Una
nueva ventana serad abierta, o se activard la ventana de conversacion

existente, si la hay. Esto aplica para grupos de conversacion también.

Si una entrada en la ventana CL es resaltada en azul, significa que tiene al
menos un mensaje esperando de esa persona. Si una entrada es resaltada en
gris, significa que esa persona es miembro de su actual grupo de conversacion.
Si una entrada es resaltada en rojo, significa que tiene pendiente una llamada

entrante o saliente pendiente con esta persona.

Si el texto de la entrada es azul, significa que la persona le estd monitoreando,
pudiendo escuchar todo lo que sea transmitido a la frecuencia. Si el texto de la
entrada es verde, significa que estad en una llamada intercomunicada con esa
persona. Si el texto de la entrada es gris oscuro, significa que Usted esta en
una llamada intercomunicada con esa persona pero esa llamada esta
actualmente en espera. Si el texto de la entrada es naranja, significa que la
persona esta solicitando ayuda (vea "Algunas herramientas utiles™). Si el texto
de la entrada es rojo, significa que esa persona esta sobreponiéndose a Usted
(vea "Comunicaciones tierra a tierra™). Si el texto de una entrada es rosa,
significa que esa persona esta solicitando relevo (vea "Algunas herramientas

utiles™).

Si desea filtrar observadores, puede presionar el botén "POF Only" en la parte
superior de la ventana. Esto significa que sélo los controladores que tienen una

entrada que coincide con su archivo POF aparecerdan en la lista. Cualquier



controlador o piloto para quien tenga un mensaje de conversacion esperando

también serd mostrado si este boton es liberado.

Usted puede abrir una ventana de conversacion (o cambiar a otra ventana de
conversacion existente) con otro controlador, observador o grupo de
conversacion ingresando el caracter singular o los dos caracteres de la ID en la
linea de comandos y presionando su tecla CSEL. Vea "Ventanas de

conversacion" para detalles.

Haciendo clic en un controlador u observador tendrd informacién acerca de

esta persona en la parte inferior de la ventana CL. Esta informacion incluye:

¢ lIdentificativo de llamada

e Frecuencia primaria

e Nombre de radio (esta definido en su archivo POF)
e Nombre real

e Rango

¢ Nombre del archivo de sector

e Mensaje de solicitud de ayuda (si lo hay)

Usted puede cambiar la altura de la Lista de Controladores utilizando el ratdn
en la misma forma en que cambia la medida de una ventana normal. Puede
ocultarla presionando la X ubicada en la esquina superior derecha de la
ventana o presionando la tecla Esc. También puede recoger la ventana
haciendo doble clic en su barra de titulo o extenderla haciendo nuevamente

doble clic alli.

La Lista de Aviones

La Lista de Aviones de VRC es una de las muchas herramientas de ventana
disponibles para su sesion de control. Es conocida también como la lista de
salidas y llegadas. Para abrir la Lista de Aviones, escoja "Aircraft List" del

menu "Tools". Aqui esta una muestra:


http://www.metacraft.com/VRC/docs/doc.php?page=chat_windows
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VRC agrega los aviones a esta lista por

razones:

cualquiera de las siguientes tres

1. El avion estad saliendo de un aerédromo incluido en su lista de

salidas (vea "Configuracion de VRC");

2. El avion esta llegando a un aerédromo incluido en su lista de

llegadas (vea "Configuracion de VRC);

3. El avion esta en su lista de espera (vea "Algunas herramientas

utiles™).

Todo avidn en su lista de espera sera mostrado primero, en texto rojo junto

con la letra "R" y un crondmetro mostrando cuanto tiempo lleva en la lista.

Luego, se ven las salidas en texto negro acompafadas de la letra "D", el

codigo OACI del aerédromo de donde salen y el codigo transpondedor

asignado, si lo hay. Las salidas son organizadas por Distintivo de llamada. Una



vez el avion esté en el aire (determinado por una velocidad de tierra superior a

50 nudos) ya no aparecera mas en la lista de salidas.

Posteriormente, se ven las llegadas, en texto negro junto con la letra "A", el
codigo OACI del aerédromo a donde llegaran y la distancia actual restante en

millas nauticas. Las llegadas son organizadas por orden de distancia.

Usted puede hace clic en cualquier entrada de la lista para ver detalles acerca

del avidn en la parte inferior de la lista. Estos detalles incluyen:

e Distintivo de llamada

e Tipo de aeronave

e (Cdbdigo transpondedor asignado al avion

e (Cobdigo transpondedor con el que el avion estad identificando
actualmente, si es diferente al asignado

e Aerdédromo de salida

e Aerdédromo de llegada

¢ Ruta

Usted puede hacer doble clic sobre cualquier entrada en la lista para ver el
plan de vuelo en su ventana de edicibn de planes de vuelo. Vea "Vista y

edicion de planes de vuelo" para detalles.

Si mantiene oprimida la tecla A1t y hace clic en una entrada de la lista, una
ficha de progreso de vuelo serd agregada para ese avion a la Bahia de Fichas

de progreso. Vea "La Bahia de fichas de progreso de vuelo" para detalles.

Note que Usted puede usar el caracter singular indicado en la lista para
seleccionar un avion desde la linea de comandos. Vea. Vea "Seleccion de un

avion" para detalles.

Usted puede cambiar la altura de la Lista de Aviones utilizando el ratén en la
misma forma en que cambia la medida de una ventana normal. Puede ocultarla

presionando la X ubicada en la esquina superior derecha de la ventana o



presionando la tecla Esc. También puede recoger la ventana haciendo doble

clic en su barra de titulo o extenderla haciendo nuevamente doble clic alli.
El panel de comunicaciones

El panel de Comunicaciones de VRC es una de las muchas herramientas de
ventana disponibles para su sesion de control. Para abrirlo, escoja "Comms
Panel" del menu "Tools" o haga clic en el botén de su Barra de Botones que
muestra el reloj, su distintivo de llamada y su frecuencia primaria. Aqui esta

una muestra:
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Cada fila horizontal de campos de seleccibn (y su botdn asociado) sera
denominada “entrada”. Cada una de las doce entradas representa una
frecuencia individual que Usted puede sintonizar en texto, voz o ambos. Cada

entrada tiene los siguientes puntos asociados con ella:

1. Un nombre corto
2. Una frecuencia numérica de radio

3. El nombre del servidor de voz



4. El nombre del canal de voz

Los primeros dos puntos son requeridos y los dos ultimos son opcionales. El

nombre corto es el que aparece en el botén de entrada y no tiene otro

propoésito que identificar la frecuencia para su propia referencia cuando

seleccione frecuencias durante su sesién de VCR.

Cada entrada tiene también cinco campos de seleccion asociados con ella, asi:

PRIM

X

El primer campo de seleccién (a la izquierda del botén) es usado
para fijar la entrada como su frecuencia primaria. Esta es la
frecuencia en que los pilotos podran contactarlo. So6lo es posible
activar una frecuencia primaria a la vez, asi que la que esté
seleccionada sera su frecuencia primaria. Una vez Usted seleccione
el campo PRIM para una entrada, los demas campos PRIM seran
deshabilitados automaticamente. También, los campos TX y RX (ver
mas adelante) seran seleccionados automaticamente. Esto porque
obviamente Usted debe transmitir y recibir en su frecuencia

primaria.

El segundo campo de seleccion (a la derecha del botdn) es usado
para activar la transmision por la frecuencia. Si este campo esta
seleccionado, cada vez que envie mensajes de texto de radio estos
seran transmitidos a todas las frecuencias que tenga habilitadas con
TX. También, si tiene un canal de voz configurado con esta entrada
(ver méas adelante) y Usted tiene uno de los campos HDST o SPKR
seleccionados (ver mas adelante), entonces cada vez que presione
su tecla PTT su voz ser& transmitida a los canales de voz asociados
con estas entradas. Note que seleccionar el campo TX
automaticamente seleccionarda el campo RX, si no esta seleccionado
ya. Esto porque Usted no puede transmitir en una frecuencia sin

recibir a la vez.



RX

HDST

SPKR

El tercer campo de seleccion es usado para permitir la recepcion en
una frecuencia. Si este campo es seleccionado, todos los mensajes
de texto enviados por los pilotos o los controladores en esta
frecuencia seran mostrados en su area de texto de radio. También,
si Usted tiene un canal de voz configurado para esta entrada (ver
mas adelante) y ha seleccionado los campos HDST o SPKR (ver mas
adelante), escuchara todas las transmisiones de voz de pilotos o

controladores que estén usando ese canal de voz.

El cuarto campo de seleccion es usado para conectar el canal de voz
asociado con esta entrada y enrutar el audio al dispositivo de sonido
que haya configurado para sus audifonos. Cuando selecciona este
campo por primera vez, se mantendra deshabilitado (en gris) por un
breve momento mientras VRC se conecta al servidor de voz. Una
vez hecha la conexiéon, el campo estara disponible nuevamente.
Note que si selecciona el campo HDST el campo RX se activara
automaticamente, si no fue hecho ya. También, el campo SPKR se
deshabilitara ya que no es posible enrutar su audio a audifonos y

altavoces al mismo tiempo.

El quinto campo de seleccién es usado para conectarse el canal de
voz asociado con esta entrada y enrutar el audio al dispositivo de
sonido configurado para los altavoces. Cuando seleccione este
campo por primera vez, se mantendra deshabilitado por un breve
instante mientras VRC se conecta al servidor de voz. Una vez hecha
la conexidn, el campo estard nuevamente disponible. Note que si
selecciona este campo, el campo RX se activara automéaticamente,
si no se hizo antes. También, el campo HDST sera deshabilitado
puesto que no es posible enrutar su audio a altavoces y audifonos al

mismo tiempo.



Edicién de entradas

Para editar el nombre, la frecuencia y la informacién del canal de voz para una
entrada, simplemente haga clic en el boton de entrada. El panel de
comunicaciones mostrara los cuatro campos de edicién y tres botones, como

se ve a continuacion:
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Si Usted intenta editar la informacion de una frecuencia en uso, los campos

estaran deshabilitados.

Ingrese los cambios en los campos como se indic6é. La frecuencia para
cualquier posicién, asi como los nombres del servidor de voz y del canal deben

ser provistos por el personal de entrenamiento de su area de control. Note que



la frecuencia debe constar de tres digitos seguidos por un punto decimal

seguido de otros tres digitos. Si es necesario, utilice ceros adicionales.

Cuando haya culminado sus cambios, presione el botén "Save Changes". Si
desea cancelar la edicion de la entrada y mantener los ajustes previos,
presione el boton "Cancel'. Si desea quitar una entrada, presione el botdn

"Clear" en seguida del botén "Save Changes".

Después de presionar el boton "Save Changes" o "Cancel”, la ventana del Panel
de Comunicaciones se reducird y ocultara los campos de edicion. Usted puede
seguir haciendo selecciones normalmente o cerrar el panel presionando la tecla

Esc o0 haciendo clic en la X de la esquina superior derecha de la ventana.

Enrutamiento de voz

Las siguientes funciones estan disponibles para enrutar transmisiones de voz.
Use los tres botones de la parte superior del Panel de Comunicaciones para

activar o desactivar estas funciones:

Auto Route
Si este botdn esta oprimido, todas las transmisiones de voz aire-
tierra entrantes seran enrutadas a su dispositivo de altavoces
mientras que esté con una llamada tierra-tierra. Vea
"Comunicaciones tierra-tierra” para detalles sobre el uso de las
lineas de tierra.

A/G to SPKR
Si este botén esta oprimido, todas las transmisiones aire-tierra
seran enrutadas a su dispositivo de altavoces todo el tiempo, sin
tener en cuenta si tiene o no una linea de tierra. Esto es util cuando
normalmente use audifonos y necesite alejarse de su computador
por un momento pero quiera escuchar las transmisiones de los

pilotos.



G/G to SPKR
Si este boton esta oprimido, todas las transmisiones de voz tierra-
tierra (linea de tierra) seran enrutadas a su dispositivo de altavoces

todo el tiempo.

Configuracion del radar

Esta seccion describe algunas de las funciones mas comunes que Usted puede
utilizar para controlar la manera en que su radar luce y como la informacion

del archivo de sector es mostrada.

Zoom y paneo del radar

Para acercar y/o alejar la vista del radar, utilice la rueda del ratén o las teclas
F11 / F12. Para moverse dentro del radar, mantenga oprimido el botén
derecho del ratébn y mueva éste. Puede centrar nuevamente de manera

automatica el radar haciendo doble clic en cualquier punto.

El menu de vista

El menu de vista es usado para activar el despliegue de varias opciones en el
radar, como se ve a continuacion:



File Settings  Wiew Tools Help

v Button Bar
v Radio History
Anchor Lines

v Range Rings
Airporks
v Airport Labels
Airport Freqs
Furmays
Rurway Centerlines
Fixes
Fix Labels
WORs
v WOR Labels
WOR Fregs
MOEs
MDE Labels
MODE Fregs
Loy Airways
v Low Airway Labels
High &irvarys
v High Airwayw Labels
v ARTCC Boundaries
Lows Boundaries

High Boundaries
v Geography

Diagrams. ..

La opcion "Button Bar" activa o desactiva la Barra de Botones, que es la fila de

botones que se ven en la parte superior de la pantalla primaria.

La opcion "Radio History" activa o desactiva el area de texto de radio en la

parte inferior de la pantalla primaria.

La opcién "Anchor Lines" activa o desactiva las lineas de anclaje en el radar.
Vaya a la seccion de anclajes de "Algunas herramientas utiles" para detalles

sobre la creacion de estas lineas.

La siguiente seccion del menu “View” contiene opciones para activar y
desactivar todos los diversos tipos de informacion contenidos en el archivo de

sector, asi como de los anillos de distancia.



El dltimo punto en este mend, denominado "Diagrams...'

abre una nueva

ventana que lista todos los items para SIDS y STARS cargados en su actual

archivo de sector. Vaya a la siguiente secciéon para detalles.

La ventana de diagramas

Se accede a la ventana de diagramas mediante "Diagrams..." del menu "View".

Aqui su muestra:
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Las dos listas en la ventana incluyen las entradas de las llegadas y las salidas

normalizadas que estén cargadas en su archivo de sector actual (note que esas

secciones son usadas a menudo por otro tipo de diagramas como espacios

aéreos, division de sectores, etc.). Para activar o desactivar la exposicion de

cualquiera de estos diagramas, simplemente haga clic en la entrada. Las

entradas que estén actualmente siendo mostradas se veran resaltadas en gris.

Presione los botones debajo de cada lista para deseleccionar las entradas

asociadas.

Cuando haya realizado las selecciones de la lista de diagramas, presione la

tecla Esc 0 la X de la esquina superior derecha de la ventana para cerrarla.



Note que cada apertura tiene su propia ventana de diagramas. Los diagramas

seleccionados son visibles solamente en la pantalla asociada.

Ajuste de los colores de la informacion del sector

Todas las selecciones de color en VRC se hacen a través de la ventana

“Colors”. Puede acceder a ella eligiendo "Colors..." del menu "Settings".

Colors E

—Sectar Data

Background: - Fixes: -

Range Rings: - YORS! - Low Boundaries: -
3 |
3|

ARTCC Boundaries: -

Airports: - MDEs High Boundaties: -

Runways: - Loww Airways SIDs: -

Centerlines: - High Airways: - STARS! -
—Flight Strips

Arrivals: I Creerflights: I YFR: I
Departures: I Local Traffic: I Separators:l

— Aircraft Datablocks
Selected: I_ Handaff: - In Conflick: -
Tracked: - Limited Daka Block: - Emergency: -
Untracked: - Filtered: - Coasting: -
—Aircraft Targets MMisc

Prirnary Target: - Anchar Lines: -
Histary Trail: - Tool Lines: I

Para cambiar un ajuste de color, simplemente haga clic en el campo coloreado
cerca del item que desea cambiar. Una ventana de seleccibn de colores
estandar aparecera. Escoja su color y presione "OK". El nuevo color sera
mostrado en el campo de color respectivo. Note que la asignacion de nuevos
colores toma efecto inmediatamente. No hay botén "Apply". Los cambios no
son guardados en el perfil, por lo cual debera elegir "Save Profile" del menu

"File" para ello.



Muchos de los items de color en esta ventana se explican por si mismos, pero
dos de ellos justifican una aclaracion. El primero es el de las lineas de anclaje
("Anchor Lines"). El color que Usted seleccione sera usado cuando ajuste una
linea de anclaje para un avion y tenga la opcion "Anchor Lines™ habilitada en el
menu "View". Vea "Algunas herramientas utiles" para mas informacion sobre
los anclajes. El otro item que no tiene explicacion propia es "Tool Lines". Este
color es usado para diversas funciones de VRC que dibujan lineas en el radar,
incluidas "Ruler Line", "Separation Predictor Lines" y "Route Line". Vea
"Algunas herramientas utiles" para mas informacion acerca de estas funciones.
El color de la herramienta de linea es usada cuando se resalta una interseccion

utilizando el comando .find o cuando se muestra su centro de visibilidad.

Comandos de configuracién del radar

Los siguientes son algunos de los mas importantes y comidnmente usados

comandos para trabajar con el radar:

.rings POINT
Centra los anillos de distancia desde un punto especifico (VOR,
aeropuerto, interseccion, etc.).
.norings
Desactiva los anillos de distancia.
.center POINT
Centra el radar en un punto especifico.
.vis POINT
Fija su centro de visibilidad primario en un punto especifico.
.vis2/.vis3/.vis4 POINT
Fija uno de sus centros de visibilidad secundarios en un punto
especifico.
.novis
Borra todos los centros de visibilidad. El punto central del radar sera

entonces su centro de visibilidad.



.showvis
Muestra un circulo alrededor de cualquiera de los centros de
visibilidad configurados.

JTFFIX ...
Cambia la pantalla de una o mas intersecciones individuales.
.fv VOR ...
Cambia la pantalla de uno o mas VORs individuales.
.fn NDB ...
Cambia la pantalla de uno o mas NDBs individuales.
.fa AIRPORT ...

Cambia la pantalla de uno o mas aeropuertos individuales.
.fc RUNWAY ...
Cambia la pantalla de una o mas lineas de centro de pista
individuales.
fw AIRWAY ...
Cambia la pantalla de una o mas aerovias individuales.
.nofixes
Desactiva la exhibicion de intersecciones por el comando .ff.
.novors
Desactiva la exhibicion de VORs por el comando .ff.
.nondbs
Desactiva la exhibicion de NDBs por el comando .ff.
.noairports
Desactiva la exhibicion de aeropuertos por el comando .ff.
.nocenterlines
Desactiva la exhibiciéon de lineas de centro de pista por el comando
ff.
.noairways

Desactiva la exhibicion de aerovias por el comando .ff.

El centro de visibilidad

Como se mencioné anteriormente, Usted puede wusar los comandos

.vis/.vis2/.vis3/.vis4 para definir el centro de visibilidad de sus ventanas de



radar. Un centro de visibilidad determina el punto central de su sector.
Combinado con su rango de alcance, el centro de visibilidad es usado por la
red para determinar cuales aviones seran visibles en su radar. Por ejemplo, si
Usted digita el comando .vis KBOS, entonces su centro de visibilidad primaria
sera el aeropuerto de Boston. Si su rango de visibilidad esta fijado en 100 NM,
entonces Usted verad los objetivos dentro de las 100 NM de KBOS,
indiferentemente de donde su radar esté actualmente centrado. Si su radar
estuviere centrado en el VOR Syracuse (SYR), el cual esta a 250 millas al
Oeste de KBOS, Usted sdlo vera los aviones alrededor de KBOS, por tanto, no

vera los que estan cerca de SYR.

En algunos casos, un punto de centro no es suficiente para cubrir un sector o
espacio aéreo muy grande o complicado. Si esto aplica en su sector
(generalmente ocurre en sectores oceanicos) entonces Usted puede definir
centros de visibilidad adicionales (secundarios), hasta tres, para un total de
cuatro. Su rango de visibilidad aplica separadamente para cada centro de
visibilidad. Por ejemplo, ademas del comando .vis, si Usted ingresa .vis2 SYR
entonces vera los aviones dentro de las 100 NM de KBOS pero también los
que estan dentro de las 100 NM del VOR Syracuse. Los centros de visibilidad
secundaria permiten expandir el alcance de su radar para cubrir sectores muy
extensos. Por favor, uUselos con precaucion y s6lo cuando sea absolutamente
necesario, ya que cada vez que define centros de visibilidad adicionales
consume mas ancho de banda. Por ejemplo, un controlador con tres centros de
visibilidad definidos consume tres veces mas ancho de banda que otro que soélo
tiene un centro de visibilidad primario definido, asumiendo que ambos tienen el

mismo rango de alcance.

Note que su centro de visibilidad también determinard qué otros controladores

vera en su Lista de Controladores.

Usted puede cambiar (actualizar) un centro de visibilidad en cualquier
momento simplemente asignando un nuevo punto con el comando visto. Si
desea borrar los centros de visibilidad y revertirlos a solo uno, teclee el

comando .novis. Si no tiene centros de visibilidad definidos, entonces el



centro de su radar serd el de visibilidad. Esto significa que su centro de
visibilidad se mueve cuando se desplaza por el radar. Esto es porque siempre
es buena idea definir su centro de visibilidad primario (usando .vis) tan
pronto como abra su perfil y/o cargue un nuevo archivo de sector (la carga de

un nuevo sector borra todos los centros de visibilidad definidos).

Filtros de espacio aéreo

En VRC, sus filtros de espacio aéreo estan definidos simplemente por un piso y
un techo. Si Usted determina este piso y/o techo (vea "Configuracion de VRC")
y sus filtros de espacio aéreo estan activos, entonces los aviones por encima
de ese techo o por debajo de ese piso seran mostrados usando el color de
filtro. Algunos controladores gustan de fijar ese color como algo mas oscuro de
manera que puedan ver los aviones pero sin que los distraigan o les lleven a

una equivocacion.

También puede optar por ocultar el bloque de informacién para los aviones

filtrados, caso en el cual s6lo vera el objetivo (vea "Configuraciéon de VRC").

Usted puede activar o desactivar sus filtros de espacio aéreo haciendo clic en el
botén “Filters” de la Barra de Botones (si esta activa), o presionando CTRL+F, O

tecleando el comando .filters.
La Barra de Botones

Como se menciond arriba, Usted puede activar o desactivar la Barra de
Botones usando el menu "View". También puede seleccionar ciertos tipos de
botones usando la opcién "General..." en el menu "Settings". Por ejemplo, si
Usted esté trabajando en Superficie, no necesitaria el botén de cronémetro, el
cual si es usado normalmente por Torre para separacion por estela turbulenta.
En este caso, puede deshabilitar este botdn usando el campo de seleccién en la

ventana de ajustes generales (Settings).



Guardado de sus configuraciones

Recuerde siempre guardar sus configuraciones en un perfil para su facil

aplicacion la proxima vez que trabaje en la misma posicion.

Los diversos modos de radar

La version 1.0 de VRC ofrece cinco modos diferentes de radar:

¢ Ground (Superficie)

e Tower (Torre)

e ARTS (Aproximacion)

e DSR (Centro/Vuelos en ruta)
e VRC

Para activar uno de estos modos, elija "Radar Mode" del menu "Settings". Esto

mostrara un sub-menud que contiene los cinco modos.

Si Usted ha usado ASRC, entonces esta familiarizado con los primeros cuatro
modos. El modo "VRC", sin embargo, es obviamente uUnico para VRC. Es
esencialmente una combinacion de los modos ARTS y DSR. A continuacion, la

descripciéon detallada de cada modo.

Modo “Ground” (Superficie)

Como su nombre lo indica, este modo esta destinado al uso de controladores
de tierra o superficie. Solamente veran los identificativos de llamada de las
aeronaves. Este modo es bastante usado por los controladores de
autorizaciones también. Aqui se ven los diferentes tipos de etiquetas que vera

en el modo Ground:

Avidn no rastreado, identificando en “normal”.



Avion no rastreado, identificando en “stand by”.

Avion no rastreado, identificando en VFR.

S Avion rastreado por el sector A.

s il Avion rastreado por el sector A, marcado como comunicando
b= JaLl9
por voz.

Modo Tower (Torre)

Como lo dice su nombre, este modo esta destinado al uso de controladores de
Torre. Es muy similar al modo ARTS (ver méas adelante) excepto porque todos
los objetivos se veran siempre con su bloque de datos completos, aunque el
avion esté identificando en modo “standby”. Aqui estan los distintos tipos de
etiguetas que verd en el modo Torre, junto con una descripciéon de la

informacioén incluida:

Avion no rastreado, identificando “normal”. La altitud (en
cientos de pies) y la velocidad con respecto a tierra (en
decenas de nudos) son mostradas en la segunda linea. La
segunda linea cambia entre estos dos datos y otros datos (ver

mas adelante sobre “scratchpad”).

Avion no rastreado, identificando “standby”. El simbolo "/t"
indica que este avion ha sido marcado para comunicar s6lo por
texto.

Avién no rastreado, identificando como VFR.




Note el asterisco en la segunda linea que le dice que lo
mostrado es solamente informativo mas no son los datos
actualizados. ElI primer campo de la segunda linea (cuando

esta en la fase informativa) cambia entre las notas especiales
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del controlador (“scratchpad”) y la altitud solicitada. Si no hay

informacion especial del controlador asignada al avion, se
mostrara el aeropuerto de destino. El segundo campo muestra

el tipo de aeronave.

La segunda linea en la fase de informacion muestra la altitud

solicitada como un nivel de vuelo.

Este objetivo estd siendo rastreado por el controlador que

cubre el sector N.

EMEITIEE Cste avion esta identificando. El "ID" en linea se enciende y se

11@ 251D .
apaga dos veces cada cinco segundos.

Este avion esta identificando en 7700 para indicar una

emergencia. La marca "EM" se enciende y se apaga.

Este avion esta identificando en 7600 para indicar que tiene

una falla de radio. La marca "RF" se enciende y se apaga.

Modo ARTS

El modo ARTS es similar a los modos de radar usados en muchos radares
TRACON. Los modos ARTS y Tower son muy parecidos, excepto porque con el
modo ARTS el avion puede tener el bloque de datos parcial o total. Si un
objetivo esta identificando “standby”, Usted no podra ver todo el bloque de
datos en el modo ARTS. Aqui unos ejemplos de las diferencias entre los modos

ARTS y Tower:



Este avion no estd siendo rastreado por ningun controlador y
tiene la etiqueta de datos limitada. Si el avion estuviere siendo
controlado, el asterisco cambiaria por la letra que identifica el
sector, como en el modo Tower. En este caso, la etiqueta
parcial alterna entre la altitud y la velocidad de tierra (como se
muestra aqui) que es la misma informacion que se ve en la

segunda linea de la etiqueta completa.

Este avion esta identificando “standby”. Ninguna etiqueta de

datos serd mostrada.

Este avion esta siendo transferido al controlador que cubre el

sector N.

Modo DSR

El modo DSR se parece al sistema de radar usado por muchos centros de
control. Aqui, las etiquetas de datos tienen tres lineas en vez de dos. También
es mostrada informacion adicional referente a la altitud del avion, haya éste
alcanzado o no el nivel de crucero, o si esta actualmente ascendiendo o
descendiendo. EI modo DSR muestra también la CID del avion (ID de
computador) en la etiqueta de datos. Este CID provee otra manera de
seleccionar el avion (vea "Seleccion de un avion"). Aqui estan los diferentes

tipos de etiquetas que encontrara en el modo DSR:

Este objetivo no esta siendo rastreado por nadie. La primera
linea muestra el identificativo de llamada y el tipo de
comunicacién (voz). La segunda linea muestra la altitud de
crucero propuesta y la altitud actual. La tercera muestra la ID

de computador (CID) y la informacion adicional dada por el

controlador. Si esta informacion estd en blanco, se vera el
aeropuerto de destino. El udltimo campo alterna entre la

informacion del controlador, la velocidad de tierra y el tipo de
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avion.

Este objetivo esta siendo rastreado por otro sector. Los dos
caracteres ID del sector son mostrados en la ultima linea, justo
después de un numero, en este caso, se trata del sector cuya
ID es "3N". Esta ID de sector corresponde a los dos caracteres

que Usted ve a la izquierda del Distintivo de llamada en la

Lista de Controladores.

Este objetivo esta siendo seguido por Usted. Note el diamante
alrededor del mismo y la linea vector. Esta linea vector predice
dénde estara el avion en el futuro. La longitud de la linea es
cierto niumero de millas nauticas o esta calculada en tiempo
con base en la actual velocidad con respecto a tierra (ground
speed). Vea "Configuracion de VRC" para detalles sobre la

configuracion de las lineas vector.

Note la “T" en la segunda linea. Ella indica que el primer

campo (090 en este caso) es una altitud temporal asignada.

Cuando la segunda linea solamente tiene un numero seguido
de una letra "C" significa que este avion ha alcanzado su nivel

de vuelo propuesto, con un margen de mas o menos 300

pies).

Este avion esta a 11.200 pies y ascendiendo (note la direccion

de la flecha).
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Este avion esta a 11.800 pies y descendiendo (hote la

direccion de la flecha).

Este avion esta identificando como VFR. El nUmero es la altitud

en pies.

Este avidon esta en modo “standby”.

Este avion esta identificando “normal”, pero tiene una etiqueta
de datos limitada. La informacién mostrada es el cdédigo
transpondedor actual de la aeronave y su altitud en cientos de

pies.

Este avion esta identificando en codigo 7700, indicando una

emergencia.

Este avion esta identificando en cdédigo 7600, indicando una

falla de radio.

Este avion esta identificando. Note las tres marcas a través del

objetivo.

Este avion tiene un codigo transpondedor duplicado, es decir,

otra aeronave esta identificando en el mismo coédigo.



Cuando Usted vea un coédigo transpondedor en el segundo
campo de la tercera linea, como este, significa que el avién no

estd identificando en el cddigo asignado. El codigo mostrado es

el que actualmente tiene la aeronave en su transpondedor.

Este avion le esta siendo transferido por otro controlador
identificado por su ID de sector "3N". La etiqueta de datos
parpadeara hasta que el traspaso sea aceptado, cancelado o

rechazado.

Este avion esta siendo traspasado por Usted a otro controlador

identificado por la ID de sector "3N".

Modo VRC

El modo de radar VRC no es un modelo de ningun sistema de radar del mundo
real. Fue disefiado para mostrar ciertas partes de la informacion todo el
tiempo, rotando los datos menos criticos en un solo campo. La idea principal es
tener la altitud, velocidad con respecto a tierra y el tipo de aviéon disponibles en
un rapido vistazo sin tener que esperar que roten en la vista. Aqui, los

diferentes tipos de etiquetas que encontrara en el modo VRC:

Este avion no esta siendo rastreado por ningun controlador.
La primera linea contiene el distintivo de llamada y la marca
de uso de voz. La segunda linea contiene la altitud actual en
cientos de pies y las anotaciones del controlador. Si no hay
anotaciones, se vera el aeropuerto de destino. La "C"

préxima a la altitud significa que el avion esta dentro de mas

0 menos 300 pies del nivel de vuelo asignado. La tercera
linea siempre muestra el tipo de avion y la velocidad de

tierra.



Este avion es propio del controlador que esta cubriendo el

sector N (que puede ser Usted o cualquier otro controlador).

Este avion es propio del controlador cubriendo el sector A, y

tiene asignada una altitud temporal de 15 mil pies.
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118 Este avion esta dentro de los mas o menos 300 pies de la

altitud temporal asignada.

Este avion no ha alcanzado ni la altitud de crucero propuesta
ni la temporal asignada y tampoco esta ascendiendo ni
descendiendo. El signo de interrogacion indica que el piloto

parece estar nivelado a una altitud diferente de la asignada.

Este avion esta a 17.000 pies y descendiendo. También tiene

una altitud asignada de 9.000 pies.

Este avion estda a 9.600 pies y ascendiendo. Su nivel de

vuelo asignado es FL230.

Este avion esta identificando como VFR. El niumero es la

altitud en cientos de pies.

Este avion estéa identificando en modo “standby”.

Este avion esta identificando en modo “normal” pero tiene

limitada la etiqueta de datos. La informacion mostrada es el

codigo transpondedor del avion y la altitud en cientos de

pies.



Este avidon estd identificando en codigo 7700, indicando una

emergencia.

Este avidon esta identificando en cddigo 7600, indicando una

falla de radio.

Este avion esta identificando. El simbolo "ID" de la tercera

linea parpadeara.

Este avion tiene un cédigo transpondedor duplicado, es

decir, otro avion esta identificando con el mismo coédigo.

Cuando Usted ve un cdédigo transpondedor en el segundo
campo de la segunda linea como aqui, significa que el avién

no estad identificando en el cdédigo asignado. ElI cdédigo

mostrado es el que tiene actualmente el avion.

Este aviodn le esta siendo transferido por otro controlador que
esta cubriendo el sector N. La etiqueta de datos parpadeara
hasta cuando la transferencia sea aceptada, cancelada o

rechazada.

Este avion esta siendo transferido por Usted (sector A) a

otro controlador que cubre el sector N.

Como puede ver, hay muchas variables en los formatos de exhibicion de las
etiguetas de datos. Después de usar VRC por un breve periodo, encontrara
intuitivo su uso. Intente con cada uno de los modos en diferentes situaciones y

decida cual le resulta mejor.



Apertura de pantallas adicionales

VRC le permite abrir mas de una ventana de a la vez. Estas son llamadas
“Pantallas Secundarias"”. Cada pantalla secundaria puede tener su propio
archivo de sector, opciones de seleccidon en el menu "View", diagramas y modo
de radar.

Las pantallas secundarias son usadas sobre todo cuando se trabaja en posicion
Centro. Usted puede abrir una pantalla secundaria para cada aeropuerto
dentro de su sector de manera que podré ver facilmente el trafico en tierra o
mas cerca el area de aproximacion para proveer llegadas vectorizadas. Las
pantallas secundarias son también préacticas para controladores de Torre. Usted
puede tener una pantalla que muestre una vista de primer plano de las pistas y
calles de rodaje y otra mas que le permita ver la trayectoria de aproximacion a
la pista activa.

Para abrir una pantalla secundaria, elija "New Window" del menu "File”. Una
nueva ventana se abrirdA en una posicion por defecto, que es la esquina
superior izquierda de su escritorio primario. La nueva ventana mide 640x480.
automaticamente tendréa el mismo archivo de sector y la configuracién de su
pantalla primaria, pero Usted puede cambiar facilmente el sector, el modo de
radar y toda la configuracion de pantalla a través de los menus de la ventana

nueva.

Usted notar4d que las pantallas secundarias no tienen ninguna de las
caracteristicas de la primaria como lo son la Barra de Botones, el area de texto
de radio y la linea de comandos. Esto porque estas pantallas secundarias se
mantienen generalmente mas pequefias que la primaria para lograr el menor

desorden posible.

Después de que se abra la nueva ventana esta puede ser cambiada de tamarfio
y arrastrada a una nueva posicion. Si desea mantener las configuraciones de

pantalla para una futura sesion, recuerde guardarlas en su perfil. El tamafio, la



posicion y configuraciéon de las pantallas secundarias son almacenados en el

perfil.

Envio de comandos a las pantallas secundarias

Dado que las pantallas secundarias no tienen linea de comandos, VRC incluye
un comando de sintaxis especial para enviar comandos a ellas. Para hacerlo,
siga el comando con una barra separadora (/), seguida por la ID (niumero) de

pantalla. En el siguiente ejemplo, la ID de pantalla es 3:

(@ [31VRC 1.0.0 RC3 - Connected to server: LISA-53

File Settings Wiew

Para enviar un comando a esta pantalla, después del comando escriba "/3".

Por ejemplo, si quiere activar en esta pantalla los fijos de aproximacion ILS de

la pista 33L, debe digitar el siguiente comando:

.ff /3 HULLZ COHAS BENNN

Esto permitira la exhibicion de estos tres puntos en la pantalla 3.

Esta sintaxis trabaja para cualquier comando, pero so6lo algunos comandos son
especificos para las pantallas. En otras palabras, no tendria ningun sentido
utilizar el comando .break pero aun asi funcionara. Generalmente, se utilizan
los comandos relacionados con items del sector (como se vio en el ejemplo
anterior), el ajuste del punto central del radar, ubicaciéon de los anillos de

distancia, los centros de visibilidad, etc.

Para cerrar una ventana secundaria, elija "Close Window" del menu "File" o

haga clic en la X de la esquina superior derecha de la ventana.

Note también que si cierra una ventana secundaria las ID de las otras pantallas

seguiran siendo las mismas. No seran renumeradas para “llenar el hueco” en la



secuencia en que Usted las cred. Sin embargo, si guarda su perfil, entonces al

cargarlo nuevamente mas tarde las ventanas seran numeradas en orden.

Recuerde guardar su perfil si desea mantener el numero y configuraciéon de sus

pantallas.

Ajuste de su ATIS

En VATSIM, su "ATIS" es el texto enviado a los pilotos cada vez que sintonizan
su frecuencia primaria. Es también conocida como la “Informacion del
Controlador”. Su ATIS puede contener una variedad de datos, dependiendo de
su posicion, pero al menos contendra su nombre y su distintivo de llamada,

como "Boston Center", por ejemplo.

Dependiendo de la posicién en la que esté trabajando, Usted podria querer

incluir otros puntos, como los siguientes:

e Pista(s) en uso en uno o mas aerédromos

¢ Clima para uno o mas aerédromos

¢ El identificador ATIS actual

e Vinculo del controlador

e Vinculo al area de cartas

e Informacion acerca de eventos o sesion de entrenamiento en
progreso

e Lista de aerddromos que cubre su posicibn para propoésitos de

coordinacion

Basicamente, su ATIS contendr& cualquier informacién considerada importante
para los pilotos que vuelen bajo su control. Contacte el personal de

entrenamiento de su area para mas detalles.

Hay dos formas de ajustar su ATIS con VRC. La primera esta en elegir
"General..." del menu "Settings". Esto abrira la ventana de ajustes generales
(Settings). En la parte superior derecha de la ventana, Usted vera un campo

de texto donde podra ingresar su ATIS. Presione ENTER para comenzar una



nueva linea dentro del texto. Se recomienda que limite su ATIS a cuatro lineas
0 menos. Una vez haya entrado el texto, presione el boton "OK" para salvar

sus cambios.

La otra manera de ajustar su ATIS es por medio de la funcién integrada de
VRC denominada ATISMaker. Si alguna vez utilizé la versiébn separada de
ATISMaker, entonces estara familiarizado con esta interfase. Vea mas adelante

sobre detalles en el modo de usar ATISMaker dentro de VRC.

Variables de ATIS

Dado que los datos que cominmente se desean en un ATIS cambian con el
paso del tiempo, o de un piloto a otro, VRC provee un nimero de variables las
cuales Usted puede insertar en su texto de ATIS. Cuando un piloto sintoniza su
frecuencia primaria y solicita su ATIS, esas variables son remplazadas con la

informacion relevante. La siguiente tabla lista todas esas variables:

sarr Inserta el aeropuerto de destino del avion.
$dep Inserta el aeropuerto de salida del avion.
$callsign Inserta su Distintivo de llamada.

$coml Inserta su frecuencia primaria.

smyrealname |pnserta su nombre real (desde la ventana de conexion).

swinds Inserta el viento para el aerédromo de salida si el avidén esta

en tierra, de lo contrario inserta el viento para el de llegada.
$time Inserta la hora UTC actual.
Funciones ATIS

VRC también provee muchas funciones para insertar informacion en su ATIS.

Una funcion difiere de una variable en que la primera acepta un parametro


http://www.metacraft.com/ATISMaker/

para alterar el texto insertado para esa funcidon. La siguiente tabla lista todas

las funciones disponibles para construir su ATIS:

Smetar (aeropuerto)

Saltim(aeropuerto)

Swind (aeropuerto)

ATISMaker

Inserta el METAR actual del aeropuerto especificado.
Note que el METAR debe haberse solicitado
previamente, sea en la lista del panel de clima con F2
0 completo mediante F7.

Inserta el ajuste altimétrico actual para el aeropuerto
especificado.

Inserta los vientos actuales del aeropuerto
especificado.

VRC incluye una versiéon integrada del Programa ATISMaker, el cual es una

herramienta para ayudar a los usuarios de ASRC a manejar su ATIS. La

funcionabilidad de ATISMaker esta construida dentro de VRC. A través del

resto de este manual, "ATISMaker" se refiere a esta version integrada no a la

version separada, a menos que asi se especifique. Para acceder al ATISMaker,

elija "ATISMaker..." del menu "Settings". Una ventana similar a la siguiente

aparecera:

T L —
ATISMaker
Aport ICAO Code: [ KBOS  ATIS Code: [Paps w| | Autn  |[“Generaie ATIS flow §|  Closs |

ATIS Template: Landing: Departing:

vy ke 4L 4L
fradionamel) $freq() Ross Carlson, I-1 4R, 4R,
InFarmation %eid%e: Winds $wind(%ican®:) Vis Jevis% Sky %cloudses alk £alkim(s |9 a
Satunmays s 15L 150
15R 15R
22L 22l
22R ZZR
Last Generated ATIS: 27 7
Spitng 33l 33L
fradionamel) $freq) Ross Carlson, 1-1 3R, 3R
Information PAPA Winds $wind(KECS) Yis 103M Sky CLR Ak $alkin(kKB0S)
Landing rwy 331, Departing may 1SR, Yisual approaches in use. LAHSOs in effect,
Add Ry - = ” <= Dl Ry

Iv visual approaches in use

Last METAR.: I KBOS 1105547 20010KT 105M CLR 03/MOS 42984 RME 402 SLP10S

W LAH3Os in effect
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Inicialmente, el campo “Airport ICAO Code” estara vacio, al igual que las listas
de pista. Usted necesitara ingresar un cédigo OACI para el aerédromo donde
va a trabajar. También requerird ingresar la lista de pistas. Una vez haya
hecho esto, puede guardar su perfil para no tener que repetir el proceso la

préxima vez que ocupe la misma dependencia.

Para ingresar pistas, introduzca el identificador de la pista en el campo
respectivo y presione el botén "Add Rwy ->". Las pistas seran agregadas ala
lista en el orden en que Usted las ingresd. Si comete un error y quiere quitar

una pista, ingrese su identificador y presione el botén "<- Del Rwy".

La siguiente cosa que necesita hacer es configurar su plantilla de ATIS. La
plantilla de texto es usada por ATISMaker para construir su ATIS cuando lo
requiera. Usted puede usar todas las variables y funciones normales de ATIS
como se vio anteriormente, pero hay variables nuevas que sélo tienen
significado cuando se usa la plantilla de ATISMaker. Estas variables se listan a

continuacion:

$icao% Inserta el codigo OACI de la estacion.

$1d% Inserta el identificador ATIS actual (Alpha, Bravo, etc.).

Stime$ Inserta la hora del METAR.

Swind% Inserta los udltimos vientos reportados (%winds% también
funciona).

Svis% Inserta la ultima visibilidad reportada (%ovisibility% también
funciona).

Ssky% Inserta las condiciones actuales del cielo, incluyendo las capas

de nubes (%clouds% también funciona).

$precip% Inserta el ultimo  tipo de precipitacion reportada

(Yprecipitation% también funciona).

salts Inserta la correcciéon altimétrica actual (%altim% vy



%altimeter% también funcionan).

stemps Inserta la dltima temperatura reportada (%temperature%o
también funciona)

sdews Inserta el ultimo punto de rocio reportado (%dewpoint%
también funciona).

smetars Inserta el texto completo del METAR.

srunways% |nserta una frase indicando las pistas determinadas para salidas

y llegadas.
Sname% Inserta su nombre completo, desde la ventana de conexion.
%callsign% |nserta su Distintivo de llamada.

%rating%  Inserta su rango de VATSIM.

Cualquiera de las anteriores variables sera reemplazada con el valor actual
siempre que ATISMaker genere su ATIS. Hay un ndmero de situaciones que
hacen que ATISMaker actualice su ATIS. La primera se da manualmente
presionando el botdén "Generate ATIS Now". Esto hard que ATISMaker muestre
el ultimo METAR para el aerddromo especificado, inserte las variables
apropiadas dentro de su plantilla y copie el texto correspondiente en el ATIS
que sera enviado a los pilotos.

Su ATIS es también actualizado por ATISMaker cuando elige manualmente un
nuevo identificador de ATIS de la lista "ATIS code".

Finalmente, su ATIS serd actualizado también si pone el ATISMaker modo
"Auto" cuando un nuevo METAR sea recibido por VRC (VRC revisa si hay
nuevos METARs cada cinco minutos). Para colocar el ATISMaker en modo
automatico, presione el botéon "Auto". Este botdn se mantendra presionado
mientras se esté en modo automatico. Si un nuevo METAR es recibido,

ATISMaker cambiara al siguiente identificador de ATIS y actualizard la



informacion. El identificador de ATIS parpadeara en la Barra de Botones

alertandole de que hay un nuevo ATIS disponible.

Note que tanto cuando usa el modo automatico de ATISMaker como cuando
escoge manualmente un identificador de ATIS de la lista, el identificador actual

serd mostrado en la Barra de Botones de la pantalla principal.

Seleccidn de pistas activas

Si Usted usa la variable $runways% en su plantilla, ATISMaker construira una
frase listando las pistas activas para salidas y llegadas insertandola en vez de
esta variable. Para seleccionar las pistas activas, simplemente haga clic en el
identificador de pista de la lista apropiada. La entrada sera resaltada en gris si
esta seleccionada. Como ejemplo, en el grafico anterior la pista 33L esta activa
para llegadas y la pista 15R para salidas. Esto causa que ATISMaker reemplace
$runways% con "Landing rwy 33L. Departing rwy 15R" en su plantilla.
Experimente con diferentes combinaciones para ver como se ve la informacion
en su ATIS.

Otros ajustes de ATISMaker

ATISMaker también provee campos de seleccidon que le permitiran indicar si
hay aproximaciones visuales en uso u operaciones de aterrizaje y espera o
LAHSOs (Land And Hold Short Operations) en uso. Si marca estos campos,
ATISMaker agregara texto a la lista de pistas activas con el fin de dar la
informaciéon a los pilotos. Experimente con estos campos para ver los efectos
en su ATIS.

Recuerde guardar su perfil cuando esté trabajando con ATISMaker.

Conexion a VATSIM

Después de cargar VRC y elegir su perfil (vea "El sistema de perfiles") la
siguiente cosa que normalmente hara es conectarse a la red VATSIM. Para

hacerlo, elija "Connect..." del menu "File". Entonces, vera la siguiente ventana:



Connect to VATSIM w
Callsign: Real Mame:

Il |

Facility: Rating:

IObserver ;I IObserver ;I
Certificate I0: Password:

Server:

|EUROPE-CE =]

Conneck I Cancel |

Si previamente ha guardado la informaciéon de conexiéon en un perfil, los
cambios de la ventana “Connect” apareceran diligenciados. Mire rapidamente

para asegurarse de que todo es correcto y luego presione el boton "Connect".

Después, la ventana de conexion se cerrard y VRC intentara conectarse a la
red VATSIM usando la informacién provista por Usted. Varios mensajes de
texto mostrados en la pantalla primaria le dirdn si la conexién fue o no exitosa.
Normalmente, la conexién ocurre de manera instantanea y Usted ver& algunos
mensajes de bienvenida del servidor. Las barras de titulo de las pantallas
primaria y secundaria seran también actualizadas mostrando a qué servidor se

encuentra conectado.

Asumiendo que no hay mensajes de error, Usted estd conectado a VATSIM.
Usted empezara a ver objetivos de aviones aparecer en el radar si estan dentro
de su rango de alcance. También vera en la ventana CL a los observadores y

controladores que se encuentren conectados.

Navegacion por el radar

VRC provee unas pocas formas distintas de alterar la presentaciéon de sus
pantallas. El radar puede ser suavemente recorrido utilizando el ratén,
acercarse y alejarse o centrarse instantaneamente usando comandos de tecla.

Vea las siguientes secciones para detalles.



Centrado del radar

Hay cuatro formas de cambiar el punto central de un radar. La mas comun es
por desplazamiento. Para mover el radar, haga clic derecho y sosténgalo
mientras mueve el ratén. La pantalla de radar se movera segun Usted deslice

el ratbn como si estuviera recorriendo un mapa sobre una mesa.

La segunda manera de centrar el radar es haciendo doble clic en cualquier
punto. El radar se centrard instantaneamente en ese punto. Este método es
eficaz para un vistazo rapido de cierto punto como un grupo de aviones a fin

de poder acercase y ver claramente sus etiquetas.

El tercer modo es utilizando el comando .center. Para usar este comando,
ingréselo en la linea de comandos seguida por el nombre del aeropuerto, VOR,
NDB o interseccion. El radar se centrara instantaneamente en el punto
especificado. Por ejemplo: .center KBOS. Este comando centrara la pantalla

primaria en el aeropuerto de Boston.

Finalmente, también puede centrar el radar llamando una marca de libro. Vea

la seccion de Marcas de Libro mas adelante para detalles.

Tamano de vista del radar (Zoom)

Hay tres maneras de acercar y alejar la vista del radar. El método mas comun
es moviendo la rueda del ratén. Mientras lo hace, si mantiene presionada la
tecla CTRL, el movimiento sera mucho mas rapido, permitiéndole un

acercamiento bastante agil a una pequefia area, como un aeropuerto.

El seqgundo método es usando las teclas F11 y F12, que acercan y alejan

respectivamente.

Usted puede también cambiar el nivel de zoom del radar llamando una marca

de libro. Vea la seccion de Marcas de Libro mas adelante para detalles.



Marcas de libro

Mientras trabaja en posiciones entre Torre y Centro, Usted se dara cuenta de
que necesita moverse mucho por el radar para poder ver las distintas partes
de su espacio aéreo. Cuando estd muy ocupado, especialmente en sectores
grandes, esta tarea resulta tediosa y repetitiva. Por esta razén, VRC provee
una caracteristica conocida como marcas de libro. Una marca de libro es una
manera de decirle a VRC que recuerde el nivel actual de zoom y el punto
central del radar, de manera que Usted puede volver rapidamente a esa vista
llamando una marca de libro. Las Marcas de Libro también incluyen el punto

central para los anillos de distancia.

Para ajustar una nueva marca de libro, presione CTRL+ALT+n, donde n es el
niamero de marca que desea guardar. Usted puede almacenar hasta nueve
marcas en un solo perfil. Para fijar su primera marca de libro, presione

CTRL+ALT+1, para la segunda CTRL+ALT+2, Y asi sucesivamente.

Para llamar una marca de libro, presione CTRL-n donde n es el numero de
marca. El radar se centrara instantaneamente en el punto que estaba cuando
se cred la marca. También volvera al nivel de zoom fijado cuando se hizo la
marca. Los anillos de distancia también serdn centrados en el mismo punto

donde estaban.

Note que la marca O (cero) es un caso especial. Usted no puede fijar
manualmente esta marca cero. Ella es ajustada automaticamente siempre que
llame una marca guardada previamente. De este modo, Usted puede utilizar
una marca para darle una mirada rapida a cierta parte del radar, luego

presiona CTRL 0 para volver a la vista anterior.

Note que las marcas solamente trabajan en la pantalla primaria. Recuerde
guardar su perfil después de ajustar una marca para poder utilizarla la proxima

vez que use el perfil.



Seleccion de un avion

La funcion mas importante de VRC es la habilidad para seleccionar un avion.
Esto es porque la mayoria de las 6rdenes que se digitan en la linea de
comandos, al igual que muchas de las funciones del ratén, son todas realizadas
en el avidon actual. El distintivo de llamada del avién actualmente seleccionado
es mostrado a la izquierda de la linea de comandos. La linea de comandos se

encuentra en la parte inferior de la pantalla primaria. Aqui una muestra:

En la grafica, el avion actualmente seleccionado es DAL1543. Hay muchas

maneras de seleccionar un avion:

e Haciendo clic en el objetivo del avion (no sobre la etiqueta de datos)
en el radar.

e Escribiendo una parte del distintivo de llamada y presionando su
tecla ASEL previamente configurada (vea "Configuracién de VRC").

e Escribiendo la letra o niumero asociado con el avion en la Lista de
Aviones y presionando la tecla ASEL (vea "Lista de Aviones").

e Haciendo doble clic en una ficha de progreso (vea "Bahia de Fichas

de progreso").

Conéctese a VATSIM y experimente con estos distintos métodos. Algunos de

ellos trabajan mejor que otros, dependiendo de la situacién.

Una vez haya seleccionado el avién con el que desee trabajar, Usted puede
utilizar comandos y enviar mensajes de texto de radio al piloto sin tener que
seleccionar nuevamente el avidon cada vez. Es buena idea tener el habito de
mirar la linea de comandos para verificar cual avién se encuentra actualmente
seleccionado antes de enviar un mensaje de texto o utilizar un comando, para

no trabajar con el avidon equivocado inadvertidamente.



Trabajo con la linea de comandos

Cuando se trabaja con un avién casi todas las funciones se realizan utilizando
la linea de comandos. Esta linea de comandos se encuentra en la parte inferior
de la pantalla primaria y es usada también para enviar mensajes de texto por
la frecuencia de radio. También sirve para otras diversas funciones dentro de
VRC utilizando comandos de punto (vea la lista de Referencia de comandos).
Aqui una muestra de la linea de comandos con un comando tecleado por el

usuario:

En esta grafica, el avion actualmente seleccionado es EAL210, y el comando
tecleado es .QQ 110. Este comando de punto es utilizado para asignar una
altitud temporal al avion. Una vez el usuario presione Enter, la altitud

temporal de 11.000 pies sera asignada al avion.

La linea de comandos de VRC trabaja como la mayoria de los campos de texto
de Windows. Usted puede usar todas las combinaciones rapidas de tecla para
hacer varias cosas como selecciéon de texto, mover el cursor al comienzo de la
linea, etc. También puede usar CTRL+C y CTRL+V para copiar y pegar texto. A
continuacion, algunas funciones de teclado adicionales que funcionan con la

linea de comandos de VRC:

e Esc — Borra el contenido de la linea de comandos o quita la
seleccion del avion actual si la linea esta vacia.

e Cursor arriba — Recupera el ultimo comando de texto ingresado o
los anteriores si se sigue presionando.

e Cursor abajo — Avanza en la historia de comandos.



Envio de mensajes de texto de radio

La linea de comandos es usada también para enviar mensajes de radio via
texto a los pilotos. Esto puede ser necesario si Usted tiene un problema con las
comunicaciones de voz o si requiere trabajar con un piloto sélo por texto. Para
enviar un mensaje de texto de radio a un piloto, simplemente teclee el
mensaje en la linea de comandos y presione Enter mientras tenga el avion
seleccionado. El mensaje serd enviado con el distintivo de llamada incluido.
Esto producira un sonido en el programa de conexion del piloto al recibir el
mensaje. Note que si no tiene ningun avién seleccionado, a ningun piloto se le
reproducirda el sonido cuando Usted envie un mensaje de texto pero todos los

que se encuentren en la frecuencia lo recibiran.

Note también que cualquier mensaje de texto de radio que envie saldra tanto
por su frecuencia primaria como por todas aquellas que tenga activas y

seleccionadas para transmitir en el Panel de Comunicaciones.

Uso de archivos Alias

VRC permite el uso de archivos alias para ayudar al momento de tener que
escribir y enviar mensajes de texto de uso comun, como autorizaciones IFR y
otras instrucciones. Estos archivos puede obtenerlos del personal de
entrenamiento en el area donde controlara (vea "Configuraciéon de VRC"). Vea

"Comunicacion con los pilotos" para detalles sobre el uso de alias.

Envio de mensajes ATC

Los mensajes ATC son como los de texto de radio pero llegaran a todos los
controladores y observadores dentro de su alcance mas no a la frecuencia.
Para enviar mensajes de texto ATC, teclee previamente al mensaje un “slash”

(/) en la linea de comandos, como "/Boston Center online, 134.7".



Ventanas de conversacion

Todos los mensajes privados en VRC se ven en las ventanas de conversacion.
Usted puede tener multiples ventanas de conversacion abiertas a la vez,
incluidas las grupales. Cuando Usted recibe un mensaje privado de un piloto o
un controlador, la entrada asociada a éstos en la Lista de Controladores sera
resaltada en color azul. Para ver el mensaje, haga doble clic en la entrada.

Esto hara que una ventana de conversacion se abra. Aqui, un ejemplo:

_ﬁ. |
Private Chat: BOS_TWR

BOS_TWR: EALZ10 going missed ... assigned rumway heading and 3,000

BOS_APP: Rar, haold departures.

BOS_TWR: Rar

BOS_APP: Okav, release deps,

BOS_TWR: Rar

BOS_APP: DAL1392 is visual For 27 Follawing the United ... restricked 190 or less to 5 DME
BOS_TWR: rgr

BOS_TWR: Info Juliet current, wind shifted, switching ko the 4s, deps from Qer

BOS_APP: Juliet, roger

Cualquier mensaje que escriba en una ventana de conversacion privada sera

recibido Unicamente por el interlocutor, que para el ejemplo es BOS_TWR.

A continuacién, un ejemplo de cémo se ve una ventana de conversacion
grupal:

[ s |
Group Enat: ZBW

BOS_APP: APP online 120.6 BOS_CTR
BoS_DEL
BOS_DEP
BOS_GND
BOS_TWR

Los miembros de un grupo de conversacion son listados a la derecha de la
ventana. Cualquier texto enviado al grupo sera recibido como privado por cada
participante. Note que cualquier mensaje recibido de un miembro del grupo no

necesariamente sera a los deméas miembros del grupo. Esto sélo pasa si quien



lo envia tiene los mismos miembros en su grupo y envia su mensaje a traves

de la ventana grupal.

Para cerrar una ventana de conversacion, escriba .x o haga clic en la X de la
esquina superior derecha de la ventana. Todos los mensajes en el area

histérica de la ventana seran descartados.

Para ocultar una ventana de conversacion, presione Esc mientras esta activa.
Todos los mensajes seran retenidos y mostrados nuevamente cuando abra
nuevamente la ventana haciendo doble clic en la entrada correspondiente de la
Lista de Controladores. Al igual que la mayoria de las ventanas de
herramientas de VRC, las de conversacidon pueden ser recogidas para que se
vea sélo la barra de titulos. Para hacerlo, haga doble clic en la barra de titulo.

Otro doble clic desplegara la ventana nuevamente.

Los siguientes comandos de punto estan disponibles dentro de las ventanas de

conversacion:

.X Cierra la ventana actual.

.a DENTIFICATIVO

Agrega nombre al grupo actual.
DE LLAMADA

.r DENTIFICATIVO

Quita el nombre del grupo actual.
DE LLAMADA

.atis Solicita el ATIS para el interlocutor de la ventana actual.
.copy Copia la historia de la conversacion al portapapeles.

Guarda la historia de la conversacion en el nombre de
.log ARCHIVO ) o ) ) o
archivo especificado en el directorio principal de VRC.

Notas varias

Usted puede recuperar un ATIS de un controlador mediante una ventana

privada de conversacion haciendo doble clic en el area histoérica.



Note que si tiene mensajes pendientes de leer de uno o mas remitentes y
Usted crea un grupo de conversacion con ellos (o los agrega a un grupo
existente), sus mensajes seran copiados en la ventana grupal. Note que los

mensajes no quedaran necesariamente en orden cronoldgico.

Otra manera de abrir una ventana de conversacion es escribiendo la ID de la
Lista de Controladores dentro de la linea de comandos, luego presionando su

tecla selectora de controlador (CSEL).

Comunicacion con los pilotos

Hay tres formas de comunicarse con los pilotos en VATSIM:

1. Via mensajes de texto en la frecuencia.
2. A través del canal de voz.

3. Por medio de mensajes privados de texto.

Normalmente, las comunicaciones se dan por voz o texto en la frecuencia. Los
mensajes privados solamente se utilizan para comunicaciones que no se oirian

normalmente en la frecuencia abierta en el mundo real.

Ajuste de su frecuencia primaria

Cuando Usted estad conectado y controlando, debe seleccionar una frecuencia
primaria. Su frecuencia primaria es la Unica que los pilotos sintonizaran en sus
radios COMM para contactarle. Es la frecuencia que usualmente aparece en la
lista de ATC disponible en los programas de piloto. El ajuste de la frecuencia
primaria es la primera cosa que necesita hacer después de conectarse a
VATSIM como un controlador activo. Si solamente se conecta como
observador, no necesitara seleccionar una frecuencia primaria. Vea "El Panel
de Comunicaciones" para detalles sobre la configuracion de frecuencias y la

seleccion de la frecuencia primaria.



Frecuencias secundarias

Adicionalmente, Usted puede recibir y opcionalmente transmitir en otras
frecuencias. Esto resulta util si Usted esta trabajando con un estudiante y
quiere monitorear sus transmisiones o el trafico en la frecuencia. Esto aplica
tanto para mensajes de texto como para canales de voz. Vea "El Panel de
Comunicaciones" para detalles sobre la eleccion de frecuencias para usar texto
y/0 voz.

El area de texto de radio

Todo texto por Usted enviado o recibido por los pilotos es mostrado en el area
de texto de radio. Esta area se encuentra s6lo en la pantalla primaria, arriba
de la linea de comandos. También es usada para mostrar mensajes variados

de VRC, ATC, servidores, supervisores, etc.

El texto enviado por Usted se vera en color azul verdoso. El texto recibido de
los pilotos se verd en color [sJElgldel. El texto recibido de los pilotos en

frecuencias secundarias se vera en color gris.

Usted puede cambiar el tamafio del area de historia de radio usando
CTRL+cursor arriba y CTRL+cursor abajo. Estos comandos incrementaran o
reducirdn el tamano del area una linea por vez. Si desea expandir
temporalmente el area de texto llenando el radar, puede presionar CTRL+Tab.
Presionando nuevamente CTRL+Tab retornard el area de texto a su tamarfo

normal. Esto es Util para revisar rapidamente los mensajes recibidos.

Note que el borde gris alrededor del area de texto parpadeara blanco cuando
un mensaje de radio llega a su frecuencia primaria. Para el conocimiento del
mensaje y detener el parpadeo, Usted puede hacer clic sobre el area de texto,
presionar CTRL-Espacio O enviar un mensaje. Esta caracteristica puede ser

desactivada en los ajustes generales (vea "Configuracion de VRC").



Botones de frecuencia en la Barra de Botones

Para cada frecuencia que esté usando, un botdn de frecuencia aparecera en la
Barra de Botones, si los botones de frecuencia estan activados (vea

"Configuracion de VRC"). Un botdn de frecuencia se ve asi:

1726 668 |TH

El nimero amarillo es la frecuencia. Debajo, vera un texto que indica el estado

de voz de la frecuencia. Este texto sera uno de los siguientes:

e ON HDST — El canal de voz asociado con esta frecuencia en su Panel
de Comunicaciones esta siendo enviado a su dispositivo de
audifonos.

e ON SPKR — EI canal de voz asociado con esta frecuencia en su Panel
de Comunicaciones esta siendo enviado a su dispositivo de
altavoces.

e TXT ONLY — Usted no esta conectado actualmente al canal de voz
asociado con esta frecuencia.

¢ MUTED — Usted esta conectado al canal de voz, pero esta silenciado.

Haga clic sobre el botdn para activar o desactivar el silenciamiento.

Los testigos luminosos TX y RX en el botén de frecuencia indican si estd o no
transmitiendo o recibiendo en la frecuencia indicada, via texto o via voz, y si
alguien mas esta transmitiendo actualmente por voz en la frecuencia. A
continuacion, unos ejemplos que describen lo que la informacion en el botén

significa:

Usted esta transmitiendo y recibiendo por voz y texto en la

134 .7@d |TH

= frecuencia 134.700. La voz esta siendo enrutada a su

dispositivo de audifonos.



Usted estad transmitiendo activamente en el canal de voz

asociado con la frecuencia 134.700.

Usted esta actualmente recibiendo en el canal de voz asociado

a la frecuencia 134.700.

Usted esta ajustado para recibir tanto voz como texto en
120.600, pero no para transmitir. La voz esta enrutada a su

dispositivo de audifonos.

Usted esta ajustado para recibir tanto voz como texto en
118.250, pero no para transmitir. La voz esta enrutada a su

dispositivo de altavoces.

Usted esta ajustado para recibir tanto voz como texto en
132.650, pero no para transmitir. La voz entrante se encuentra
actualmente silenciada. Haga clic sobre el botéon para cambiar

entre silenciado y abierto.

Usted estd ajustado para enviar y recibir transmisiones de

texto en 128.800, pero no voz.

Usted esta ajustado para recibir transmisiones de texto, en

133.000, pero no de voz.

Vea "Panel de Comunicaciones" para detalles sobre la configuracion de

frecuencias y seleccion de su frecuencia primaria.

Alias

Cuando se comunica con pilotos por via texto, usted a menudo repetira
autorizaciones e instrucciones similares muchas veces. VRC provee una
manera de crear comandos rapidos que le eviten largos tecleos y le ayuden a
asegurarse de que su fraseologia es la correcta. Estos comandos cortos son
conocidos como "alias". Un “alias” es un comando de punto corto que se

expande en un texto largo al ser enviado a los pilotos. Los “alias” son definidos



y guardados en un archivo Alias, el cual se especifica en los ajustes generales
(vea "Configuracion de VRC" para mas detalles). Contacte el personal de

entrenamiento de su area de control para adquirir el archivo alias apropiado.
Aqui, un ejemplo de un “alias” comun:
.dm descienda y mantenga $1

Si este alias estd presente en su archivo alias y Usted teclea .dm 6000 en la
linea de comandos y luego presiona Enter, el siguiente texto seréa enviado a

sus frecuencias activas:

descienda y mantenga 6000

Note que $1 fue reemplazado con el primer parametro tecleado después del
nombre del alias. Pueden definirse hasta nueve parametros por cada alias ($1

a $9). Aqui un ejemplo de un alias que usa mas de un parametro:

.trd vire derecha rumbo $1, vuele directo $2 cuando sea
practicable

Para usar este alias, Usted debe teclear .trd 350 MHT. El texto resultante

enviado a la frecuencia sera:

Vire derecha rumbo 350, vuele directo MHT cuando sea practicable

Como puede ver, los alias pueden evitarle teclear largos mensajes y ayudarle a

utilizar la fraseologia correcta cuando trabaje con pilotos por solo texto.
Variables de alias

Ademas de los parametros sustitutivos usando $1, $2, etc., hay otras variables
y funciones disponibles para crear alias mas complejos. Una variable es una
palabra especial, precedida por un signo pesos que es reemplazada por el valor
apropiado antes de que el texto sea enviado a la frecuencia. Como ejemplo, la

variable "$squawk", si esta presente en un alias, sera reemplazada con el



codigo transpondedor actualmente asignado a un piloto al enviar el texto, de

tal manera que si Usted tiene los siguientes alias definidos:

.sq ajuste transpondedor, identifique codigo $squawk

Usted teclea

.sq Yy presiona Enter, como al avion seleccionado le fue

asignado el cédigo 3405, el siguiente texto serd recibido por el piloto:

ajuste transpondedor, identifique cdédigo 3405

La siguiente

lista muestra todas las variables disponibles cuando Usted

construye archivos alias:

Ssquawk

sarr

$dep
Scruise
Scalt
Scallsign
Scoml
Smyrealname

Swinds

Stime

Salt

Inserta el coédigo transpondedor asignado para el avion
seleccionado. Inserta el cédigo actual del avién si no ha sido

asignado ninguno.

Inserta el aeropuerto de destino del avion.

Inserta el aeropuerto de salida del avion.

Inserta la altitud de crucero propuesta.

Inserta la altitud actual del avion.

Inserta su distintivo de llamada.

Inserta su frecuencia primaria.

Inserta su nombre real (desde la ventana de conexion).

Inserta los vientos del aerédromo de salida si el avion no esta
en el aire, de otro modo inserta el viento del aeropuerto de

destino.
Inserta la hora UTC.

Inserta la altitud temporal asignada al avion, de otro modo la

altitud de crucero propuesta.



$temp Inserta la altitud temporal asignada.

Funciones Alias

VRC también provee muchas funciones para insertar informaciéon en las

transmisiones de texto. Una funciéon se diferencia de una variable en que una

funcién acepta parametros que alteran el texto a cambio de una funcion. La

siguiente tabla muestra todas las funciones disponibles al momento de crear

un alias:

Smetar (aeropuerto)

Saltim(aeropuerto)

Swind (aeropuerto)

Sradioname (SectorID)

Sfreqg(SectorID)

Sdist (fix)

Sbear (fix)

Inserta el ultimo METAR para un aeropuerto
especificado. Note que el METAR debe haberse
recuperado previamente en su panel de clima

usando F2 6 F7.

Inserta el ajuste altimétrico actual para el

aeropuerto especificado.

Inserta los vientos actuales para el aeropuerto

especificado.

Inserta el nombre de radio (tomado del archivo
POF) para la entrada especificada en la Lista de

Controladores.

Inserta la frecuencia primaria para la entrada

especificada de la Lista de Controladores.

Inserta la distancia del avién al punto especificado,
en millas nauticas. Un punto puede ser una

interseccion, VOR, NDB o aeropuerto.

Inserta el rumbo del aviéon al punto especificado, en
grados. Un punto puede ser una interseccion, VOR,

NDB o aeropuerto.



$oclock (£ix) Inserta la posicion de un punto especificado con
respecto al avion en referencia al reloj. Un punto

puede ser una interseccion, VOR, NDB o aeropuerto.

$ftime (offset) Agrega el offset especificado (en minutos) al tiempo

UTC actual e inserta los resultados.
Suc (texto) Convierte el texto especificado a caso superior.

$lc(texto) Convierte el texto especificado a caso inferior.

Este es un ejemplo de una funcién usada en un alias:

-initvec vuele rumbo $1, .dm $2, vectores aproximacion ILS pista
$3, $4 ONH $altim($4)

Para usar este ejemplo de alias Usted debe escribir: .initvec 070 6000 33L
KBOS

Esto resultara en el siguiente texto enviado a la frecuencia:

Vuele rumbo 070, descienda y mantenga 6000, vectores aproximacion
ILS pista 33L, QNH KBOS 2975

Note que es un alias combinado, es decir, uno en el cual se utilizan otros alias
adicionales en su texto. En el ejemplo de arriba, el alias .dm alias esta dentro

del alias . initvec. Usted puede incluir en un alias tantos otros como desee.

Para obtener una mejor idea de las posibilidades en la creacion de alias,

estudie el archivo alias provisto durante su entrenamiento.
Ampliacién del bloque de datos

Cuando se usan los modos de radar DSR, ARTS o VRC, normalmente al inicio
los aviones se veran con un bloque de datos limitado (LDB). El LDB muestra la
informacién minima acerca del objetivo, como el cédigo transpondedor y la

altitud. Para ver mas informaciéon del avion, Usted necesitara pasar a un



bloque de datos completo (FDB). Esto se conoce como "tagging-up". Puede

hacerse manualmente o de modo automatico, dependiendo de la situacion.

Para descubrir manualmente un bloque de datos, presione F1, luego haga clic
sobre el objetivo. También puede usar su tecla ASEL luego de presionar F1 sSi
ya tiene el avion seleccionado. Vea "Seleccidon de un avion" para detalles sobre

este aspecto.

Hay dos situaciones en las cuales un avion descubrira su etiqueta
automaticamente. La primera se da cuando sale de un aeropuerto que Usted
tenga incluido en su lista de salidas (vea "Configuracion de VRC" para
detalles). La otra ocurre cuando un cdédigo transpondedor es asignado a la
aeronave. Una vez el avion identifica en el cédigo asignado, automaticamente

se vera el blogue de datos completo.
Vista y edicion de planes de vuelo

Como controlador, gran parte de su trabajo envuelve la revision y edicion de
los planes de vuelo. En VRC, esto se hace a través de la ventana de edicion de

planes de vuelo, como se muestra a continuacion:

Flight Plan - AAGTS - Amended E‘

Callsign: | AAE7S AJC Type: | B7E3F Flight Rules: IIFR vI Armend Plan |
Depart: |KBEOS Arrive: |KIFK Alternate: |KEWR Refresh Plan |
Cruise Alk: | 22000 Scratchpad: | LUC Squawks | 3407 Assign Squawkl

LUCOS SEY PARCH COC ROBER

Rouke:

Remarks: | fv/

Para abrir un plan de vuelo en esta ventana presione F6 y haga clic en el
objetivo. O, si ya tiene el avion seleccionado, presione F6 y luego su tecla
ASEL. Otra forma de hacerlo es manteniendo oprimida la tecla CTRL y haciendo

clic sobre el objetivo.



Todos los campos en la ventana de plan de vuelo son editables, excepto el
distintivo de llamada. La Unica manera en que un piloto puede cambiar su
distintivo de llamada es desconectandose y volviendo a conectarse con el

nuevo.

Después de realizar los cambios a la informacién, presione el botén "Amend

Plan" para guardarlos y enviar el plan enmendado a la red.

Note que si Usted incluye "/v/", "/t/" o "/r/" en el campo observaciones, VRC
(y ASRC) automaticamente mostrara el tipo de voz apropiada en la etiqueta de

datos del avion.

Para recuperar una copia reciente del plan de vuelo del servidor, presione el
boton "Refresh Plan”.

Usted puede también asignar un codigo transpondedor al aviéon usando esta
ventana. Si ingresa un nuevo codigo mientras revisa otros campos en la
ventana, seguido por la presién del botén "Amend Plan", aquél sera asignado
al aviéon. Alternativamente, usted puede solamente asignar un codigo sin
realizar ningun cambio en el plan de vuelo. Para ello, ingrese el cdédigo y
presione el boton "Assign Squawk". Esto asignara el cddigo tecleado dentro del
campo sin enmendar el plan de vuelo. También puede presionar el botén
“Assign Squawk” sin escribir ningun cdédigo en el campo, VRC escogera un
nuevo coédigo por Usted, basado en el rango de cédigos especificados para su

posicion en el archivo POF actualmente cargado.

Para cerrar la ventana de edicion de planes de vuelo, presione la tecla Esc o

haga clic en la X de la esquina superior derecha.

Note que Usted no puede enmendar el plan de vuelo de un avién que esté a

cargo de otro controlador.

Asignacion de cdédigo transpondedor



Una de las cosas mas comunes que Usted podra hacer trabajando con un avion
es asignar coédigos transpondedor. Un coédigo transpondedor consiste en un
namero de cuatro digitos (de O a 7) con el cual un avion se identifica
individualmente en la red. La asignacion de un cdodigo transpondedor es
también una de las formas primarias en que un controlador puede identificar
en radar un objetivo. Hay varias maneras en que Usted puede asighar un

codigo transpondedor a un aviéon en VRC:

e Presione F9 y haga clic en el objetivo.
e Seleccione el objetivo, presione Foy luego su tecla ASEL.
e Use el botén de la ventana editora de plan de vuelo (vea "Vista y

edicion de planes de vuelo™).

Todos los métodos mencionados asignaran un cdodigo basado en el rango de
codigos especificados para su dependencia en el archivo POF cargado. Si desea
asignar un cdodigo especifico, basta con que ingrese el cédigo en el campo
correspondiente de la ventana de edicion de planes de vuelo y presione el
botén "Assign Squawk", o presione la tecla F9, ingrese el cédigo y luego haga
clic sobre el objetivo, o presione su tecla ASEL si el avibn ya estaba
seleccionado.

Note que si Usted permite que VRC escoja automaticamente el cdodigo
transpondedor (este es el método méas comun) éste serd escogido dentro del
rango especificado en el archivo POF pero saltard todos los cédigos que ya se
encuentren asignados dentro de su rango de alcance (sea por Usted o
cualquier otro controlador). VRC memoriza el ultimo cédigo asignado por Usted
dentro de su rango y usa los cddigos en orden hasta alcanzar el final del rango,

caso en el cual comenzara desde el principio nuevamente.

Note que Usted no puede asignar un cédigo transpondedor a un avién que esté

a cargo de otro controlador.

Rastreo de objetivos



Cuando se trabaja en posiciones de radar como Aproximacioén, Salidas o Centro
(y algunas veces Torre e incluso Superficie), Usted “rastreara” los aviones bajo
su control. VRC permite iniciar y terminar un rastreo utilizando comandos
especiales. Este seguimiento es también un prerrequisito para poder transferir
un avion a un controlador adyacente. El hecho de seguir un avion también
significa aceptar un traspaso de otro controlador. Vea "Traspasos" para

detalles.

Para iniciar un rastreo presione la tecla F3, seguida por clic en el objetivo.
También puede presionar F3 y luego su tecla ASEL si el aviébn ya esta
seleccionado. Una vez haya iniciado el seguimiento, el simbolo del objetivo
cambiara de acuerdo al modo de radar que se esté usando. Vea "Diversos

modos de radar" para detalles.

Para soltar un rastreo, presione la tecla F4 seguida de clic en el objetivo.
También puede presionar F4 y luego su tecla ASEL si el avion ya esta
seleccionado. El simbolo del objetivo cambiara en concordancia con el modo

radar que esté usando.

Note que Usted séOlo puede rastrear aviones que no estén bajo el control o

seguimiento de otro controlador.

Asignacion de altitudes temporales y de crucero

Otra funcién comunmente usada al controlar es la asignacion de altitudes. Hay
dos tipos de altitudes que Usted puede asignar a un avidon mientras esté bajo

su control. Ellas son la altitud de crucero y la altitud temporal.

La altitud de crucero es asignada por el controlador cuando al avion necesita
serle dada una nueva. Por ejemplo, ocurre a menudo cuando el piloto reporta

turbulencia en el nivel asignado y solicita uno nuevo.

Para asignar una nueva altitud de crucero a un avion presione la tecla F5,
escriba la nueva altitud en cientos de pies y haga clic sobre el objetivo o

presione su tecla ASEL si el avidn ya esta seleccionado. La nueva altitud sera



mostrada en la etiqueta de datos (si aplica) y actualizada en la ventana de

edicion de plan de vuelo y en la ficha de progreso.

Las altitudes temporales son usadas cuando Usted necesita restringir un avion
a cierta altitud por cierto tiempo, pero Usted piensa asignhar una nueva altitud
o volver a la altitud propuesta en el plan de vuelo mas tarde. Un ejemplo
podria ser cuando un avion esta ascendiendo pero por un posible conflicto con
otro avion durante este ascenso, Usted puede asignar una altitud temporal

hasta que el potencial conflicto haya pasado.

Para asignar una altitud temporal a un avidon presione F8, escriba la nueva
altitud en cientos de pies y luego haga clic en el objetivo o presione su tecla
ASEL si el avidon ya esta seleccionado. La nueva altitud sera mostrada en la
etigueta de datos (si aplica) y actualizada en la ventana de edicién de planes

de vuelo y en la ficha de progreso.

Para borrar una asignacion de altitud temporal presione la tecla F8 y luego
haga clic en el objetivo o presione su tecla ASEL si el avion ya esta

seleccionado.

La altitud de crucero puede ser asignada también en la ventana de edicién del

plan de vuelo (vea "Vista y edicion de planes de vuelo" para detalles).

Note que las altitudes de crucero y temporales asignadas son propagadas

automaticamente a los demas controladores.

Note que Usted soélo puede asignar altitudes a los aviones que estan bajo su

control.

Ajustes del campo “Scratchpad”

VRC soporta el uso de la caracteristica "scratchpad" en VATSIM, que consiste
en una pequefa porcion de texto que puede ser insertada por el controlador en
el plan de vuelo y en la etiqueta de datos, utilizada a menudo para comunicar

trozos de informacion a los controladores adyacentes. Por ejemplo, algunas



dependencias usan esta opcion para indicar qué aproximaciéon solicité el piloto

o cual transicién usara en su procedimiento de salida.

Para utilizar esta funcién, presione la tecla Insert, escriba el dato y haga clic
en el objetivo o presione su tecla ASEL si el avion ya esta seleccionado. La
nueva informacion de texto sera mostrada en le etiqueta de datos del avion (si

aplica) y actualizada en la ventana de plan de vuelo o en la ficha de progreso.

Para borrar una nota corta de un avion presione la tecla Insert y haga clic en

el objetivo o presione su tecla ASEL si el avidon ya esta seleccionado.

Esto también puede hacerse por medio de la ventana de edicion de plan de

vuelo (vea "Vista y edicion de planes de vuelo" para detalles).

Note que el texto “scratchpad” se propaga automéaticamente a los demas

controladores.

Note que Usted sdélo puede asignar datos de texto para los aviones que estén

bajo su control.

Ajuste del tipo de voz

En VATSIM, no todos los pilotos tienen la posibilidad o el deseo de comunicarse
con los controladores por voz, por lo cual lo haran por via texto. La mayoria
indicara esta circunstancia a través del campo de observaciones (Remarks) del
plan de vuelo. Las anotaciones normalizadas aceptadas para la capacidad de

voz en las observaciones son:

e /v - El piloto usa voz.
e /t - El piloto usa sélo texto.

e /r - El piloto recibe por voz pero responde via texto.

Cuando aparece un piloto nuevo en su radar, VRC revisa en las observaciones
del plan de vuelo acerca de estas anotaciones. Si encuentra una, la etiqueta de

datos sera marcada con el indicador de tipo de voz. La marca es mostrada



después del distintivo de llamada en la primera linea del bloque de datos, sea

/v, /t o /r. A continuacion un ejemplo:

Si el piloto no indic6 su tipo de voz en las observaciones, Usted puede fijarlo
manualmente presionando la tecla F9 seguida de v, t 0 r y luego por clic en el

objetivo o presionando su tecla ASEL si el avidon ya esté seleccionado.

Note que Usted no puede usar la tecla F9 para modificar el indicador de tipo de
voz indicado en el campo de observaciones del plan de vuelo. Para alterarlo,
simplemente vaya a las observaciones de la ventana de edicion de plan de
vuelo, cambie el tipo de indicador y presione el boton "Amend Plan". Vea "Vista

y edicién de planes de vuelo" para detalles.

Note que la marca de tipo de voz es propagada automaticamente a los demas

controladores.

Note que no podra asignar indicadores de tipo de voz a los aviones que estén a

cargo de otros controladores.

Traspasos o transferencias

Usualmente, Usted debera pasar el control de los aviones a un controlador de

un sector adyacente. Este acto se conoce como “traspaso” o “transferencia”.

Traspaso de un objetivo

Para transferir un objetivo presione la tecla F4 seguida de la ID de sector del
controlador a quien desea pasarlo, seguido por clic en aquél o presionando su
tecla ASEL si el avion ya esta seleccionado. La ID de sector de un controlador
aparece a la izquierda del distintivo de llamada en la Lista de Controladores.
Para posiciones activas, siempre se vera una ID de dos caracteres (vea "Lista

de Controladores").



Esto darda inicio a un traspaso para el controlador receptor, quien sera
notificado de la solicitud de alguna manera, dependiendo del programa de
radar que esté usando y el modo que tenga seleccionado. En VRC las
peticiones de traspaso son indicadas por un sonido y por el parpadeo de la
etiqueta de datos o el cambio de su color, o ambos. Esta notificacion
continuara en el radar del controlador receptor hasta tanto lo acepte o lo

rechace (ver mas adelante).

Note que el bloque de datos en su radar cambiara reflejando el traspaso
pendiente mostrando la ID de sector o la marca de sector que Usted esta
intentando para transferir el avion (vea "Los diversos modos de radar" para

detalles).
Cancelacion de un traspaso

Si cambia de opini6bn, Usted puede cancelar un traspaso. Esto se hace
retomando el objetivo presionando F3 y luego haciendo clic en el objetivo o
presionando su tecla ASEL si el avidon ya esta seleccionado. El bloque de datos
volverd a la normalidad y el otro controlador sera notificado de esta

cancelacion.
Recepcidn de un traspaso

Si otro controlador inicia un traspaso para Usted, vera una notificacion
(parpadeo de la etigueta de datos o su cambio de color, o ambos) v,
opcionalmente, escuchara un sonido. Dirijase a "Los diversos modos de radar"
para ver como las solicitudes de traspaso son indicadas dependiendo del modo
de radar seleccionado. Vea "Configuracion de sonidos" para detalles sobre la

seleccion de un sonido de notificacion para traspasos.

Si desea aceptar el traspaso, simplemente presione la tecla F3 seguida de clic
en el objetivo o presionando su tecla ASEL si el avidn ya esta seleccionado. El

bloque de datos se tornara normal.

Rechazo de un traspaso



En algunos casos, Usted requerira rechazar un traspaso. Esto podria ocurrir si
un controlador intenta enviarle un avion que no esta dentro de su espacio
aéreo o Usted se desconectara pronto y no desea tomar mas aviones, o Usted

esta demasiado atareado para ocuparse de mas aviones.

Para rechazar una solicitud de traspaso, presione la tecla F4 seguida de clic en
el objetivo o presionando su tecla ASEL si el avidon ya esta seleccionado. El
bloque de datos volverad a verse como seguido por el otro controlador y este
recibird una notificacion de que el traspaso fue rechazado. Es una buena idea
enviar al otro controlador un mensaje que le permita saber por qué rechazoé la

transferencia.

Sefalamiento de un avion

Mientras rastrea un avion en una posicion radar, es posible que necesite
pasarlo brevemente al espacio aéreo de un controlador adyacente antes de
volver a tenerlo en el suyo o de transferirlo a un tercer controlador. En estos
casos, no tiene mucho sentido hacerle transferencia al segundo controlador si
lo va a tener por muy corto tiempo. En estas situaciones es mejor realizar un

"seflalamiento" del aviéon a este controlador.

Cuando Usted sefiale un avidon para otro controlador, este recibira una
notificacion basado en el programa de radar y el modo que esté usando.
Normalmente el avidén se verda con su etiqueta de datos completa y un sonido

sera reproducido.

Para sefalar aviones en VRC, presione la tecla F1 seguida de la ID de sector
del controlador a quien desea mostrarle este sefialamiento, seguida de clic en
el objetivo o presionando la tecla ASEL si el avidn ya esta seleccionado. La ID
de sector de cualquier controlador se encuentra a la izquierda de su distintivo
de llamada en la Lista de Controladores. Para posiciones activas, sera siempre

una ID de dos caracteres (vea "Lista de Controladores™).

Comunicaciones tierra-tierra



Durante sus sesiones de control en VATSIM, Usted a menudo necesitara
coordinar el manejo del trafico con controladores de sectores adyacentes. Esto
puede hacerse por medio de mensajes de texto o utilizando llamadas de voz
tierra-tierra conocidas como llamadas "landline". Hay tres clases de conexiones

tierra-tierra:

e Sobreposicion
e Intercomunicacion

e Monitorizacion

Sobreposicion

Si un controlador A se sobrepone al controlador B, aquél puede hablarle a éste
utilizando su tecla PTT. No podr& hablarles a los pilotos en su frecuencia de voz
durante una sobre posicion. El controlador B puede hablar con el controlador A
simplemente hablando, es decir, no necesitara presionar su tecla PTT. Esto
porque durante una sobre posicion, el controlador B tiene su microfono abierto

por lo cual estara transmitiendo constantemente.

Para iniciar una sobre posicion al controlador con la ID de sector 20, escriba
.ov 20 y presione Enter. Vera el siguiente botdn aparecer en su Barra de

Botones:

LANDLIME STATUS:

OVERRIDING:

El controlador a quien Usted se estd sobreponiendo (BOS _CTR en este

ejemplo) vera un botdn similar, si esta usando VRC, asi:

LANDLIME 5TATUS:

OVEREIDDEN EY:




Durante este periodo, Usted puede hablarle a BOS CTR presionando su tecla
PTT y él le puede responder solamente hablando. Para terminar la sobre
posicion, escriba .rls, que es una abreviatura de "release". Haciendo clic en el
botén “Landline Status” de su Barra de Botones también terminara la sobre
posicion. El otro controlador no podra terminar la sobre posicion pero podra

hablar a los pilotos en su frecuencia de manera normal usando su tecla PTT.

Llamada intercomunicada

Las llamadas intercomunicadas son similares a las sobreposiciones, excepto
que en ellas ambas partes deben usar sus teclas PTT para hablar. Ninguno

tendra abierto su micréfono ni podra hablarle a los pilotos tampoco.

Para iniciar una llamada intercomunicada con el controlador con ID de sector
20, escriba .ic 20 y presione Enter. Usted vera el siguiente boton aparecer

en su Barra de Botones:

LANDLIME 5TATUS:

CALLING:

Si el otro controlador inicia una llamada intercomunicada con Usted, su entrada
en la Lista de Controladores sera resaltada en color rojo y Usted vera un botén

como el siguiente:

LANDLIME STATUS:

CAaLL FROM:

Antes de que la llamada comience, Usted debe aceptarla haciendo clic en el
boton. La entrada de la Lista de Controladores se tornara verde y el boton

cambiara para Mostar que esta ahora en una llamada intercomunicada activa:

LANDLIME 5TATUS:

oW CalLL WITH:




Para hablar con el otro controlador durante una llamada intercomunicada,
simplemente presione su tecla PTT. Si Usted necesita hablar a un piloto en la
frecuencia de voz mientras permaneces en una llamada intercomunicada,

Usted puede suspender la llamada tecleando .hold. El botdn se vera asi:

LANDLIME 5TATUS:

OM HOLD

Para retomar la llamada, teclee nuevamente .hold. Cuando esté listo para
terminar la llamada, simplemente haga clic sobre el botén “Landline Status” o

escriba .rls.

Monitorizacion

La ultima clase de llamada de voz tierra-tierra se llama monitoreo. Cuando
Usted estd monitoreando a otro controlador, Usted simplemente escucha las
comunicaciones que él escucha, incluidas las de aire-tierra y tierra-tierra. Los
demas controladores no lo podran escuchar a Usted directamente. Esta funcion

es util para un instructor monitoreando a un estudiante.

Cuando Usted monitorea a un controlador, vera un boton como el siguiente:

LANDLIME STATUS:

MONITORIMNG:

Si Usted estd siendo monitoreado por otro controlador, la entrada de ese
controlador en la Lista de Controladores se vera azul. Note que esto es
diferente a la sobre posicibn ya que el otro controlador sélo lo escuchara
cuando Usted presione su tecla PTT para hablar a los pilotos o a otro
controlador en llamada intercomunicada. Su micr6fono no esta abierto

mientras esta siendo monitoreado.



Para detener un monitoreo, simplemente haga clic en el botén Landline Status

0 escriba .rls.
Bahia de fichas de progreso de vuelo

En el mundo real, muchos controladores usan fichas de progreso de vuelo para
guardar el seguimiento de varias partes de informacidn perteneciente a un
vuelo en particular. Estas se usan de diversas maneras, pero el concepto es
siempre el mismo: las fichas de progreso son usadas como una ayuda visual

para la organizacion de su espacio aéreo y el manejo eficiente del tréafico.

VRC provee una Bahia de fichas de progreso simulada en la cual Usted puede
guardar tales fichas para algunos o todos los aviones que estan bajo su

control. Vea la siguiente gréafica:
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Utilice

la Configuracion General

de la Bahia de Fichas de progreso, en una o dos

para cambiar entre estos dos

El siguiente diagrama detalla los propdsitos de cada area en una ficha de

progreso:
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Creacion de fichas de progreso

Hay tres formas de agregar fichas de progreso a la bahia. La primera es
sostener la tecla 21t y hacer clic en el avidon. La segunda forma es usando el
comando de tecla .strip. Por ejemplo, para crear una ficha de progreso para
EAL210, escriba .strip EAL210 Yy presione Enter. O si EAL210 ya esta
seleccionado, Usted puede simplemente escribir .strip y luego presionar
Enter. La tercera manera de crear una ficha es sostener la tecla A1t y haga
clic en un avion de su Lista de Aviones (vea '"Lista de Aviones" para mas

informacion).

Cuando una ficha es agregada a la bahia, la mayoria de los campos de la ficha
seran llenados automaticamente por VRC y recibira un color correspondiente a
la seleccion de colores definida. Pueden asignarse colores diferentes para
llegadas, salidas, sobrevuelos, trafico local y vuelos VFR. Vea "Configuracion

del radar" para detalles sobre la configuracion de colores.
Reestructuracion de las fichas de progreso

VRC le permite reestructurar las fichas en su bahia. Esto puede ser usado por
un controlador de Torre para organizar las fichas con base en el orden en que
los aviones reciben autorizacibn de despegue. Para mover una ficha,
simplemente haga clic en ella y arrastrela a su nueva ubicacién. Al mover la
ficha, una linea azul sera dibujada en la bahia en el punto donde la ficha sera

colocada cuando libere el botén del ratéon.

Copiado de fichas de progreso



Note que Usted puede tener mas de una ficha por cada avion. Un ejemplo
donde es util es para los controladores de ruta (Centro) que deseen agrupar
las fichas basados en determinados puntos de ruta que seran sobrevolados a
fin de prever potenciales conflictos en esas areas. Para agregar otra ficha de
un avion, siga el mismo procedimiento que para crear una inicial o sostenga la
tecla Mayts y haga clic para arrastrar la ficha. Esto hard que aparezca una

duplicacion de la ficha que Usted podra ubicar en cualquier lugar de la bahia.

Anotaciones en las fichas

Los nueve campos en la parte derecha de la ficha de progreso de vuelo
permiten ingresar pequefas porciones de texto o anotaciones. Un controlador
de Torre puede usar esto para indicar la pista que fue asignada para despegar.
Un controlador de Aproximaciéon puede anotar el tipo de aproximacion

autorizada.

Para hacerlo, haga clic en uno de los nueve campos. Una pequefia ventana de
texto aparecera dentro de la cual Usted puede escribir su anotacion. Presione
Enter para aceptar su anotacion e imprimirla en la ficha. Presione Esc para

cancelar su anotacion y volver al texto previo, si lo habia.

Note que en la version 1.0 las anotaciones no seran retenidas cuando una ficha

sea enviada de un controlador a otro.

Creacion de separadores

Usted puede también agregar separadores a la bahia. Un separador es una
ficha simple sin texto. Los separadores son usados para agrupar légicamente
sus grupos de fichas de progreso. Por ejemplo, un controlador de Torre puede
tener un separador para cada pista activa y/o para llegadas, salidas y tréafico

local. Aqui un ejemplo de un separador:

Runway 22L Arrivals




Note que Usted puede renombrar un separador en la misma forma en que
inserta anotaciones en las fichas de progreso (vea mas arriba). Simplemente
haga clic sobre el separador y aparecerd una ventanita de texto. Escriba el

nuevo nombre y presione Enter. Presione Esc para cancelar los cambios.

Los separadores son guardados en su perfil y serdan agregados

automaticamente a la Bahia de Fichas la préxima vez que cargue el perfil.

Borrado de fichas de progreso

Para borrar una ficha de progreso o un separador sostenga la tecla 21t y haga
clic sobre la ficha. Puede borrar todas las fichas de una vez ingresando el

comando .nostrips.

Alertas de conflicto

Algunas veces, a pesar de sus mejores esfuerzos, dos aviones se acercan
demasiado y Usted pierde la separacion minima entre ellas. Esto se denomina
conflicto. VRC provee un numero de opciones para determinar cuando los
conflictos son detectados y las alertas activadas. Vea "Configuraciéon de VRC"

para detalles sobre estos ajustes.

VRC le permite fijar un minimo de separacion vertical y lateral entre los
aviones bajo su control. Usted puede especificar un piso en el cual el conflicto
no serd detectado. Esto es util para evitar alertas falsas entre aviones volando

en patrones de aer6dromo o en secuencias de aproximacion.

Cuando un conflicto es detectado entre dos aeronaves bajo su control, VRC
reproduce una alerta repetitiva de conflicto y, opcionalmente, muestra unos
anillos de separacion alrededor de ellas. El radio de esos anillos es igual a la
separacion minima lateral especificada en los ajustes generales. Aqui, una

grafica de un conflicto:



VRC también adicionara un botén de la Barra de Botones indicando que un

conflicto ha sido detectado, asi:

CLICK TO SILENCE

Para silenciar la alerta de conflicto, haga clic sobre el botén, presione CTRL+S 0O
escriba .silence. El conflicto seguird siendo mostrado en el radar pero el

sonido repetitivo cesara.

Cualquier conflicto en progreso continuard hasta tanto sea resuelto. VRC
calcula la trayectoria del vuelo de ambos aviones y cancela la alerta de
conflicto si la separacién determinada se incrementa. Mientras la separacion se
mantenga por debajo de los minimos y siga constante o disminuyendo, el
conflicto continuara siendo mostrado.

Note que los aviones que no estan siendo rastreados por Usted no produciran
conflictos, pero si vera los anillos de separacidon y escuchara la alerta audible si

Usted esta rastreando uno o ambos aviones en conflicto.

Algunas herramientas utiles

La regla

Mientras controla, hay dos porciones de informacibn que Usted necesita

conocer muy a menudo. La primera es un rumbo del avion hacia cierto punto



en particular. La otra, es la distancia entre el avidén y otro avién o punto. Para
facilitarle a Usted la determinacion de esa informacién, VRC provee una
herramienta de medicion llamada regla (Ruler), la cual le permite dibujar una
linea desde un punto del radar (usualmente un avion) y otro para medir el

rumbo y la distancia entre ellos.

Para usar esta regla, haga doble clic en cualquier punto del radar y arrastre el
raton. Una linea se dibujard desde el lugar donde hizo doble clic con el cursor
del ratén. Una pequefia ventana aparecera mostrando el rumbo, el rumbo

reciproco y la distancia entre los dos puntos. Aqui un ejemplo:

La linea desaparecera cuando Usted libere el boton del ratén, pero la ultima
informacién mostrada aparecera en el botéon de la Barra de Botones para su

referencia, como se ve en este ejemplo:

Predictor de separacion

La herramienta llamada predictor de separacion le permite predecir las
trayectorias de vuelo de dos aviones y determinar en qué punto ambas

convergeran. La gréfica ilustra mejor este concepto:



En esta grafica, los dos aviones estan convergiendo, y VRC ha predicho que
pasaran muy cerca en el punto mostrado al final de los dos vectores. En este
momento, tienen 1.1 NM de separacion lateral y les tomara 3.8 minutos llegar

alli, con base en la velocidad actual.

Para activar el predictor de separacion, seleccione primero uno de los aviones
de manera normal (vea "Seleccibn de un avidon" para detalles), luego
mantenga oprimida la tecla Mayas y haga clic en el otro avion. VRC
determinara si estdn o no convergiendo, las lineas seran dibujadas vy
actualizadas segun se muevan los aviones. Las lineas seran borradas después

de 10 segundos.

Note que la separacion vertical no es tenida en cuenta, s6lo se calcula la

separacion lateral.

Anclas

Un ancla es una medida de la distancia, rumbo y tiempo estimado de un avion
a un aeropuerto, radioayuda o punto fijo en el radar. Las anclas son similares a
la Regla pero persisten en el radar, son automaticamente actualizadas con los
movimientos del avion y deben ser quitadas manualmente. Sé6lo podra haber

un ancla por avion.

Cuando Usted fija un ancla, el rumbo, distancia y tiempo son calculados y
mostrados debajo de la etiqueta de datos del avion. Opcionalmente, una linea

sera dibujada desde el avién hasta el punto de anclaje, asi:



Para fijar una linea ancla, asegurese de gue tiene la aeronave seleccionada,
luego escriba .an FIX seguida de la tecla ASEL. Por ejemplo, para anclar un
avion en KBOS, escriba .an KBOS seguida de la tecla ASEL. En este caso, el
texto "KBOS" aparecera junto con la informacion de la linea respectiva, como

se ve en la grafica anterior.

Otra manera de fijar un ancla es con el ratén. Con el avion seleccionado,
sostenga la tecla Maytas y haga clic derecho sobre el punto donde desea

anclarlo.

Para borrar un anclar, escriba .an seguido de la tecla ASEL (con el avion
seleccionado) o escriba .noanchors para borrar las anclas para todos los

aviones.

Anillos de separacion

VRC permite dibujar anillos de separacion alrededor del avion que Usted esté
rastreando. Esto le permitira ver rapidamente si existe riesgo de perder
separacion lateral entre dos aviones. El radio de esos anillos se define en los
ajustes generales al igual que los minimos de separacion para la deteccion de
conflictos. Para hacer aparecer los anillos de separacion, presione CTRL+R. Aqui

un ejemplo:



Note que los anillos de separacion se dibujan solamente para los aviones que

estan bajo su control.

Botdbn crondmetro

Por defecto, la Barra de Botones incluye un botén cronémetro. Este botdn tiene
dos areas activables que Usted puede usar para iniciar un conteo regresivo de
dos y de tres minutos. Esto es util para asegurarse de proveer suficiente

separacion por estela turbulenta entre dos salidas sucesivas, por ejemplo.

mit mit

Para iniciar el conteo regresivo, simplemente haga clic sobre el area apropiada
del botén. El botbn mostrara, entonces, el tiempo restante en fuente grande de

color amarillo, como se ve aqui:

1:55

Cuando el cronémetro alcanza cero, una notificacion es mostrada en el area de
radio y un sonido serd reproducido. Usted puede cancelar el crondmetro
durante la cuenta haciendo clic sobre el boton. También puede ocultar el botén

desde la ventana de ajustes generales.



Avisos de trafico por texto

VRC provee una herramienta para el envi6 rapido de una advertencia de tréafico
a los pilotos que estén comunicando s6lo por texto. Para hacerlo seleccione el
avion al cual desee enviarle la advertencia, entonces sostenga las teclas
CTRL+Mayus y haga clic en el avion. Un texto similar al siguiente sera

transmitido al avién seleccionado:

DAL1543, traffic six o"clock and 10 miles, east bound, a B744 at
11000.

La lista de espera

Durante una sesidon de control, Usted a menudo recibird solicitudes de los
pilotos pero no le sera posible manejarlas en seguida. Cuando esté ocupado, es
facil olvidarse de esas solicitudes y dejar a los pilotos esperando. Para ayudar
con este inconveniente, VRC provee la lista de espera. Cuando un avidon estan
su lista de espera, cada 30 segundos un sonido sera reproducido y un mensaje
mostrado en el area de texto. La Lista de Aviones también mostrara cada avion
junto con la cantidad de tiempo que el avion ha permanecido en su lista de

espera.

Para agregar un avion a su lista de espera primero seleccione el aviéon, luego
presione su tecla ASEL mientras no haya nada ingresado en la linea de
comandos. Repita este procedimiento para remover un avion de su lista de

espera.

Note que el recordatorio cada 30 segundos puede ser desactivado en los
ajustes generales si Usted lo encuentra obstructivo. Con el sonido y el mensaje
deshabilitados, Usted necesitarad contar con la Lista de Aviones para mantener

el seguimiento de los aviones en su lista de espera.



Traspasos masivos

Al finalizar una sesion de control, si otro controlador esté interesado en tomar
su lugar, Usted puede transferirle todo el trafico actualmente a su cargo al
nuevo controlador realizando un traspaso masivo. Para hacerlo, escriba
.transfer seguido de la ID del nuevo controlador y de la tecla Enter. VRC
iniciara un traspaso para cada uno de los aviones seguidos por Usted a ese

nuevo controlador.

Despliegue de la ruta de un avion (Mayus-F6)

Para obtener una vista grafica rapida de la ruta de un avion, sostenga las
teclas CTRL+ALT y haga clic en el avion. Esto dibujard una linea en el radar
entre cada punto de la ruta propuesta por el piloto de acuerdo a como esos

puntos estén definidos en su archivo de sector. Aqui un ejemplo:

La linea se mantendréa en la pantalla por cinco segundos.

Solicitud de relevo

Si Usted esta planeando terminar pronto su sesion de control, deberia dejar
que los demas controladores lo sepan para que ellos puedan ofrecerse a
relevarlo, si es posible. Para hacerlo, escriba .break y presione Enter. Esto
hara que su distintivo de llamada aparezca en color rosa en la Lista de
Controladores de los demas controladores. Su identificativo también se vera
rosa en su Barra de Botones. Para cancelar la solicitud de relevo, ingrese el

comando .break nuevamente.



Solicitud de ayuda

VRC provee una forma para que Usted solicite ayuda urgente de todos los
controladores dentro de su rango de alcance. Para hacerlo, teclee .help
seguido por un mensaje y por la tecla Enter. Por ejemplo: .help estoy
cansado, necesito relevo. Esto hara que su distintivo de llamada cambie
de color en la Lista de Controladores de los controladores que se encuentren
dentro de su rango de alcance. En ASRC, su identificativo parpadeara entre
rosa y rojo. En VRC, se vera de color naranja. En el radar, su identificativo se

vera naranja en la Barra de Botones.

Si Usted ve a alguien solicitando ayuda de esta manera, puede ver su mensaje
haciendo clic en el Distintivo de llamada de su Lista de Controladores. El
mensaje sera mostrado con el resto de la informacién del otro controlador en

la parte inferior de la Lista de Controladores.

Para cancelar su solicitud de ayuda, simplemente escriba .nohelp seguido por

Enter.

Convocatoria de un Supervisor

Si Usted necesita la asistencia de un supervisor de VATSIM para que trate con
un piloto que no responde, Usted puede utilizar el comando .wallop. Por
ejemplo: .wallop ngecesito un supervisor cerca de KBOS, tengo un
piloto que no responde. Esto enviara un mensaje a todos los supervisores
en la red. Si un supervisor esta disponible, le contactard& mediante mensaje

privado.

Texto sobrepuesto

El texto sobrepuesto es una forma de enviar un mensaje privado a otro
controlador de manera que el mensaje sera resaltado de alguna manera para
llamar la atenciéon del controlador. El texto sobrepuesto es usado normalmente

si Usted necesita enviar un mensaje urgente a un controlador que podria estar



ignorando sus mensajes privados normales y esta muy ocupado para poder

atender una sobre posicion de voz o una llamada intercomunicada.

Un texto sobrepuesto se envia de la misma forma que un mensaje privado
(vea "Ventanas de conversacion') pero debe preceder el mensaje con tres

asteriscos.

En VRC el texto sobrepuesto se vera tanto en la ventana de conversacion como
en el area de texto de radio y sera acompafiado de por un sonido. Aqui un

ejemplo:

"

ic twelwe o'clock and 7 miles, east bound, :

Topicos avanzados

Lista personalizada de servidores

Si Usted quiere agregar servidores a la lista descargada de VATSIM puede
crear un archivo personalizado de servidores. Este archivo se denomina
myservers.txt y es guardado en su carpeta de instalacion de VRC. Cada linea
en este archivo representa un servidor personalizado. La linea debe contener la
direccion IP del servidor o el nombre del “host”, seguido por un espacio y por
un nombre descriptivo del servidor. EIl nombre serd mostrado en la lista de

servidores de la ventana de conexion. Aqui un ejemplo de una entrada:

sweatbox.vatsim.net Public Sweatbox

La ventana de depuracion

Para mostrar la informacion basica de depuracién en el radar, escriba .debug
1 seguido por la tecla Enter. Esto mostrard un cuadro de informacion de

depuracioén similar a la que se muestra en seguida, en cada pantalla:



Para apagar esta ventana, repita el comando .debug 1.
Suavizado de lineas

Si las lineas y el texto en su monitor se ven algo borrosas, Usted puede activar

una funcioén de suavizado. Aqui un ejemplo:

Loading network information...

Network info loaded, 10 servers found,

Performing version check...

Yeraion check complete, You hawve the latest veralon,

Dirijase al manual de su tarjeta de video para ver acerca de como desactivar el

suavizado de lineas.



Anexo A — Referencia de comandos

Comandos de funcién de tecla

F1 <asel> Alterna entre etiqueta ampliada y reducida.
F1 sectorID <asel> Amplia la etiqueta del avion en el controlador con esta ID.

MayUds+F1 PUNTO Dibuja una linea de ancla entre el avién y el punto, mostrando la
<asel> distancia, rumbo y tiempo estimado a dicho punto.

MayUs+F1 <asel> Elimina la linea de ancla entre el avién y cualquier punto.

F2 <ICAO aeropuerto Obtiene el METAR resumido de la estacion con ese codigo ICAO

> <enter=> (pueden obtenerse méas de una simultdneamente).
F3 <asel> Inicia el rastreo del avién seleccionado.
F4 <asel> Libera el aviéon seleccionado.

Inicia la transferencia del avion seleccionado al controlador con
F4 sectorID <asel>

esa ID.
F4 /OK <asel> Fuerza la liberacion del avion seleccionado.
F5 alt <asel> Fija la altitud de crucero del avién seleccionado.
F6 <asel> Muestra el plan de vuelo del avion (atajo: CTRL+Clic avion).

Envia la ficha de progreso del avidon seleccionado al controlador
F6 sectorIlD <asel> .
especificado en esa ID.

Muestra la ruta del avién en la pantalla (atajo: CTRL+ALT+Clic
MayUs+F6 <asel>

avion).
F7 =ICAO Obtiene el METAR completo del aeropuerto y lo muestra en el
aeropuerto> X
panel de clima.
<enter>
F7 <asel> Obtiene el METAR del aeropuerto de destino del avion.

MayUs+F7 <asel> Obtiene el METAR del aeropuerto de salida del avion.
F8 alt <asel> Fija la altitud temporal del avion.

Elimina cualquier restriccion de altitud temporal asignada al
F8 <asel>

avion.

F9 <asel> Asigna automaticamente un cédigo transpondedor al avion.



F9 nnnn <asel>

F9 v|r|t <asel>

F11

F12

INSERT texto <asel>
INSERT <asel>

INICIO <asel>

TAB

CTRL+TAB

RE PAG

AV PAG

CTRL+FIN

Flecha arriba
Flecha abajo
CTRL+Flecha arriba

CTRL+Flecha abajo

CTRL+ALT+Tecla
NUum. 1-9

CTRL+Tecla NUm. 1-9

CTRL+Tecla NUm. O

Distintivo parcial

<asel>

<asel>

CTRL+D

Asigna manualmente el cédigo transpondedor nnnn al avion.

Afiade la indicacién sobre el tipo de comunicacién a la etiqueta
del avion.

Incrementa el detalle del zoom (atajo: rueda del raton adelante).

Reduce el detalle del zoom (atajo: rueda del ratén atras).

Afiade el texto a la etiqueta del avion.
Elimina cualquier texto introducido en la etiqueta del avion.
Envia una peticidon de contacto al piloto.

Alterna la posicion del cursor entre la ventana principal y la Gltima

ventana de conversacion abierta.

Alterna la ventana de texto de radio entre reducida y ampliada.
Retrocede una pagina en la ventana de texto de radio.

Avanza una pagina en la ventana de texto de radio.

Vuelve a la posicion final de la ventana de texto de radio.
Regresa en el histdrico de comandos.

Avanza en el histérico de comandos.

Aumenta una linea de altura la ventana de texto de radio.

Reduce en una linea de altura la ventana de texto de radio.
Guarda la vista con el centrado y el zoom actual.

Recupera la vista con el centrado y el zoom guardados con ese
ndmero.

Recupera el zoom y el centrado de la pantalla previa.

Radio-selecciona el avion cuyo Distintivo de llamada concuerda con
el ingresado.

Afade o elimina el avidén radio-seleccionado de la lista de

pendientes.

Reduce las etiquetas ampliadas de todos los aviones no
controlados ("Declutter").



CTRL+F Activa o desactiva los filtros de altitud.

Activa o desactiva los anillos de separacién entre aviones

CTRL+R
controlados.
CTRL+S Silencia la alerta de conflicto.
CTRL+T Abre o cierra la ventana de texto de radio.
CTRL+Espacio Detiene el parpadeo de los mensajes de radio.
ESC (cursor en la Borra cualquier entrada en la linea de comandos. Si no hay
pantalla) ninguna, deselecciona cualquier avion seleccionado.
ESC (cursor en la Borra cualquier entrada de la linea de texto. Si no hay ninguna,
conversacion) oculta la ventana de conversacion.
.group nombre Crea un grupo de conversacion con el nombre especificado y con
sectorld ... los controladores con los IDs indicados.
_conversacion Abre una ventana de conversacion privada con la persona que

DISTINTIVO DE LLAMADA ysa ese DISTINTIVO DE LLAMADA.

Centra los anillos de distancia en el PUNTO (interseccion, VOR,
etc.) (Atajo: CTRL+doble clic derecho).

.rings PUNTO

.norings Oculta los anillos de distancia.
.center/.centre PUNTO Centra la pantalla en el PUNTO (atajo: Doble clic derecho).

Fija la visibilidad del radar en el PUNTO (atajo:

.vis PUNTO
CTRL+ALT+Doble clic derecho).
.vis1 PUNTO Lo mismo que .vis
.vis2 PUNTO Fija el segundo centro de visibilidad en el PUNTO.
.vis3 PUNTO Fija el tercer centro de visibilidad en el PUNTO.
.vis4 PUNTO Fija el cuarto punto de visibilidad en el PUNTO.
.novis Borra cualquier centro de visibilidad de radar.
.showvis Muestra los centros de visibilidad del radar.
FFINT INT .. Muestra u oculta la interseccion o intersecciones indicadas.
.fv VOR VOR ... Muestra u oculta el VOR/es indicados.

.fn NDB NDB ... Muestra u oculta el NDB/s indicados.



.fa ICAO ICAO ... Muestra u oculta el aeropuerto/s indicados.

.fc Runway Runway ... Muestra u oculta las lineas de prolongaciéon de pistas indicadas.
.fw Airway Airway ... Muestra u oculta la(s) aerovia(s).

.nofixes Oculta todas las intersecciones.

.novors Oculta todos los VORs.

.nondbs Oculta todos los NDBs.

.noairports Oculta todos los aeropuertos.

.nocenterlines Oculta todas las lineas de prolongaciéon de pistas.

.noairways Oculta todas las aerovias.

.tais/.showatis
[DISTINTIVO DE

Pide el ATIS del DISTINTIVO DE LLAMADA o muestra el suyo si
no incluyé ningun DISTINTIVO DE LLAMADA.

LLAMADA]

.msg DISTINTIVO DE Envia un mensaje privado (mensaje) al DISTINTIVO DE
LLAMADA mensaje LLAMADA.

.wallop mensaje Envia un mensaje a todos los supervisores.

Envia un mensaje global a todos los conectados (s6lo
.wall mensaje .
Supervisores)

Inicia una transferencia masiva de aviones controlados al
.transfer sectorID .
controlador con la ID especificada.

Inicia una sobreposicion de voz al controlador con la ID
.ov sectorlD .
especificada.

Inicia una intercomunicacién de voz con el controlador con la ID

.ic sectorID .
especificada.
.acc Acepta una llamada de intercomunicador.
.hold Activa o desactiva una llamada de intercomunicaciéon en espera.

Inicia la monitorizacién del canal de voz del controlador con la
.mon sectorlD o
ID especificada.

Cierra el canal de intercomunicacién, sobreposicion o de
.rls
monitoreo.

Copia el contenido de la ventana de texto de radio al

.copy
portapapeles.



.break

.nobreak

.busy mensaje
.busyall mensaje

.nobusy

.find PUNTO

.silence

.am RTE
PUNTO1.PUNTOZ2 ...

.contactme DISTINTIVO
DE LLAMADA

.debug NUMERO

.declutter

filters

.seprings

.openurl URL

.nomsgs

.reloadaliases

.reloadpof

.cascade

.rsb PUNTO <asel>

.rsb PUNTO PUNTO

Informa del cierre de la sesion de control (el DISTINTIVO DE
LLAMADA se vuelve de color rosa).

Cancela el cierre de la sesion de control (el DISTINTIVO DE
LLAMADA se vuelve blanco).

Fija el mensaje de ocupado que recibiran solo los pilotos.
Fija el mensaje de ocupado que recibiran pilotos y controladores.
Cancela cualquier mensaje de ocupado existente.

Dibuja un circulo amarillo alrededor del PUNTO especificado
(interseccioén, VOR, etc.)

Silencia la alarma de conflicto (atajo: CTRL+S)

Fija una nueva ruta con los PUNTOS para el avion
radioseleccionado.

Envia un mensaje de contacto al piloto con ese DISTINTIVO DE
LLAMADA (atajo: INICIO).

Activa la bandera de depuracion especificada (use ".debug 1"
para abrir una pequefa ventana de informacion).

Reduce las etiquetas de todos los aviones no controlados (atajo:
CTRL+D).

Activa o desactiva los filtros de altitud (atajo: CTRL+F).

Muestra anillos de separaciéon para todos los aviones controlados
(atajo: CTRL+R).

Abre la URL especificada en su navegador de internet.

Detiene el parpadeo de los mensajes pendientes en la ventana
de radio (atajo: CTRL+espacio).

Recarga el archivo de alias.
Recarga el archivo POF.

Muestra en cascada todas las ventanas flotantes en la ventana

principal.

Muestra el rumbo, distancia y tiempo restante entre el avion y el
PUNTO indicado.

Muestra el rumbo y distancia entre los dos PUNTOS indicados.



.showname DISTINTIVO
DE LLAMADA

.help [MENSAJE]

.nohelp

.logofftime HORA

.nologofftime

.an PUNTO <asel>

.an <asel>

.noanchors

.strip <asel>

.sep ETIQUETA

.sep
ETIQUETAL|ETIQUETAZ...

.delstrip <asel>

.nostrips

.log NOMBRE-ARCHIVO

Muestra el nombre real del piloto o controlador con ese
DISTINTIVO DE LLAMADA, si se conoce.

Cambia el estado del DISTINTIVO DE LLAMADA al de peticion de
ayuda y, opcionalmente, transmite un MENSAJE global (cuando
se incluye) a todos los controladores en el rango de visibilidad.
El DISTINTIVO DE LLAMADA parpadea alternando el color.

Cancela la peticion de ayuda.

Fija la hora prevista de desconexion (No funciona con programas
de piloto como el SB2).

Elimina cualquier instruccion previa de hora prevista de

desconexion.

Dibuja lineas de ancla entre el avién y el PUNTO, mostrando la
distancia, rumbo y tiempo estimado de llegada al PUNTO.

Elimina cualquier punto de ancla existente para ese avion.
Elimina todos los puntos de ancla.

Afade la ficha de progreso del avidon seleccionado a la ventana
de fichas.

Afade un separador con la ETIQUETA especificada a la ventana
de hojas de ruta.

Afiade multiples separadores con las ETIQUETAS especificadas a
la ventana de hojas de ruta (Gtil para los alias).

Elimina la primera ficha de progreso encontrada para el avion
seleccionado en la ventana de fichas.

Elimina todas las fichas de progreso de la ventana de fichas. No
elimina los separadores.

Guarda el contenido de la ventana de conversacion activa o la
de texto de radio en el archivo especificado en el directorio raiz
del VRC.

CTRL+Clic Avién Abre el plan de vuelo del avion en la ventana de planes de vuelo.

CTRL+ALT+Clic Avion Dibuja la ruta del avion en el radar.



Mayus+Clic Avion

CTRL+Mayus+Clic
Avion
Doble clic derecho

CTRL+Doble clic

derecho

CTRL+ALT+Doble clic
derecho

Doble clic y arrastrar

Rueda del ratén

CTRL+rueda del ratén

Doble clic en el texto
de la ventana de

conversacion

Doble clic en la ficha

de progreso

Alt-Clic ficha de

progreso
ALT+Clic avion

Clic+Arrastrar ficha de
progreso

Mayus+Clic+Arrastrar

ficha de progreso

Mayus+Clic derecho

Muestra lineas de convergencia entre el avion seleccionado y sobre

el que se hace clic.

Envia por texto informacién de trafico sobre el avion clicado al

avion seleccionado.

Centra la pantalla en el punto donde se ha hecho el doble clic.

Centra los anillos de distancia donde se ha hecho el doble clic.

Fija el centrado de la visibilidad donde se ha hecho el doble clic.

Dibuja una linea de rumbo y distancia entre los dos puntos.

Amplia o reduce el zoom. En la ventana de hojas de ruta, desplaza
la visibilidad arriba o abajo de la ventana.

Hace un zoom rapido ampliado o reducido (en la pantalla).

Pide el ATIS del controlador.

Equivalente a hacer clic en la etiqueta del avion (selecciona el
avion).

Elimina la ficha de progreso o el separador.
Afade la ficha de progreso del avién a la ventana de fichas.

Reubica la ficha de progreso en la ventana de fichas.

Copia la ficha de progreso en la ventana de fichas.

Dibuja una linea de ancla entre el avion seleccionado y el punto
indicado.

Anexo B — Archivos en la carpeta de VRC

Después de su primera sesion con VRC, su carpeta de instalacion contendra

algunos o todos los archivos que a continuacién se describen:

VRC.exe Archivo ejecutable del Programa.



VRC.ini Archivo de configuracion. Todos los perfiles

son guardados en él.

VRC_EULA. txt Licencia de usuario final de VRC. Este es el
acuerdo que Usted aceptd previamente a

la instalacién de VRC.

VRC_sector_parse_results.txt Este archivo de texto es generado cada
vez que Usted carga un archivo de sector
en VRC. Contiene un resumen de Ila
informaciéon analizada del archivo de
sector, junto con todas las lineas err6neas
encontradas.

servers.txt Este archivo contiene la lista de servidores

descargada de la red.
Uninstall.exe Desinstalador de VRC.

Sounds (carpeta) Esta carpeta contendra el ajuste de
sonidos por defecto de, si Usted eligio

instalarlo.

Anexo C — Contenido de un perfil

Todos los archivos y sus ajustes individuales son guardados en el archivo
VRC.ini ubicado en el directorio principal de instalacién escogido al instalar

VRC. A continuacion, un resumen de la informacién incluida en un perfil:

e Todas las opciones encontradas en la ventana de ajustes generales.

e La ultima plantilla de ATISMaker utilizada, el cédigo OACI vy la lista
de pistas.

e Todas las selecciones de color.

e Todas las asignaciones de sonidos y si estan o no activados.

e El dispositivo de audio actual y los niveles de volumen
seleccionados.



e El resultado de la ultima calibracion de microfono.

¢ El tamafio y la posicion de todas las ventanas de herramientas.

e Los separadores ubicados en la Bahia de Fichas de Progreso.

e Las Marcas de Libro para la pantalla primaria.

e Todas las entradas definidas en el Panel de Comunicaciones.

e Todos los campos de la ventana “Connect” (identificativo, rango,
etc.).

e El tamafio (en lineas) del area de texto.

e Todas las estaciones meteorolégicas monitoreadas en el panel de

clima.

Para cada ventana desplegada, seran guardados los siguientes items:

¢ El archivo de sector cargado.

¢ El modo de radar seleccionado.

e Todas las selecciones en el menu “View”.
¢ Todos los diagramas visibles.

¢ El tamafo y posicion en la pantalla.

e El punto central del radar.

e El nivel de zoom del radar.

e El punto central de los anillos de distancia.

Los siguientes items NO seran guardados en el perfil:

e La ubicacion y tamafo de las ventanas de conversacion (ellas son
guardadas de manera global en el registro de Windows).

e Los centros de visibilidad configurados.

Anexo D — Mensajes de error

A continuacion, la lista de los diversos mensajes de error que Usted puede
encontrar trabajando con VRC. Dirijase a esta lista para una descripcion del

error si el contexto no es claro.

Aircraft not found.



Usted ha intentado realizar una accion sobre un avién especificando
un Distintivo de llamada desconocido.

All squawk codes in the configured range are taken.
Usted ha intentado asignar un cédigo transpondedor a un avién pero
todos los codigos en el rango especificado en su archivo POF estan
siendo usados por otros aviones.

Already monitoring the maximum number of weather stations.
Usted ha intentado agregar una estacion meteorolégica al panel de
clima, pero ya esta monitoreando un maximo de 20 estaciones.

Amendment command not supported. Please use flight strip window.
Usted intentd usar un comando de enmendadura de plan de vuelo
de ASRC que VRC no soporta.

ATIS contains too many lines!
Su texto de ATIS contiene demasiadas lineas. ElI numero
recomendado de lineas es 4. el méaximo absoluto de lineas
permitidas por VRC es 10.

ATIS is currently empty.
Usted ha solicitado su propio ATIS, pero est& vacio.

Callsign in use
Usted ha intentado conectarse con un Distintivo de llamada que ya
esté siendo utilizado por otro controlador.

Callsign invalid
El Distintivo de llamada especificado en la ventana de conexion fue
rechazado por el servidor como invalido.

CID/PID was suspended
Su cuenta de VATSIM se encuentra suspendida.

Command restricted to supervisors and admins.
Usted intent6é utilizar un comando para el cual no tiene los
privilegios apropiados.

Connection failed.
Su conexion a VATSIM ha fallado.

Controller not found.
Usted intentd realizar un comando sobre un controlador utilizando
un identificativo desconocido.

Could not accept land line call.



Hubo un problema para establecer la conexién de voz tierra-tierra
solicitada.

Could not find point:
Usted intentd localizar o usar un punto, radioayuda o aeropuerto
que no fue encontrado en el archivo de sector.

Could not open land line.
Hubo un problema para establecer la conexién de voz tierra-tierra
solicitada.

Could not write to server list cache file.
VRC no pudo escribir el archivo servers.txt que almacena la lista de
servidores descargada. Esto podria obedecer a problemas de acceso
al archivo.

Error loading alias file!

Su alias especificado podria no encontrarse o abrirse.

Error loading position file!

Su archivo POF especificado podria no encontrarse o abrirse.

Error saving chat log to specified file.
Usted intentd guardar el contenido de una ventana de conversacion
en un archivo pero éste no pudo abrirse. Esto podria deberse a un
problema de acceso al archivo.

Error saving radio log to specified file.
Usted intenté guardar el contenido del texto de radio en un archivo
pero éste no pudo ser abierto. Esto podria deberse a un problema
de acceso al archivo.

Fix, airport or navaid not found.
Usted intentd localizar o usar un punto, radioayuda o aeropuerto
que no fue encontrado en el archivo de sector.

Flight strip not found for specified callsign.
Usted intent6 borrar una ficha de progreso de vuelo de la Bahia pero
no existe.

Handoff of == refused.
Usted intentd transferir un avidon a otro controlador pero este

rechazé el traspaso.
Invalid CID/password



Usted intentd conectarse a VATSIM con un CID invalido o una
contrasefa incorrecta.
Invalid control.
Usted intentd realizar una accion (como iniciar un seguimiento)
sobre un avién pero no es un controlador valido (usualmente porque
es observador).
Invalid parameter. Enter either the sectorID or single-digit chat
group index.
Usted intentdé utilizar la tecla CSEL para abrir una ventana de
conversacion pero la ID de sector especificada o el grupo de
conversacion no fue encontrado en la Lista de Controladores.
Invalid position for rating
Usted intent6 conectarse a VATSIM en una dependencia para la cual
requiere un rango superior.
Invalid profile name.
Usted intenté guardar un perfil y especific6 un nombre incorrecto.
Los nombres de los perfiles deben constar de letras, numeros,
subrayas y espacios.
Invalid speed and/or heading detected on one of the selected
targets.

Usted intentd activar las lineas pronosticadoras de separacion para
dos aviones pero uno de ellos esta reportando una velocidad o

rumbo invalidos.

Invalid squawk code range.
El rango de cdédigos transpondedor en el archivo POF es invalido.
Esto podria ser causado por haber fijado el minimo por encima del
maximo.

Must click a different aircraft than the one that 1is radio

selected.
Usted intentd enviar una alerta de trafico a un piloto pero seleccion6
un avion diferente al apuntado con el ratén (usted intenté apuntar
un avién para él mismo).

Must specify a callsign or use <ASEL>.

Usted intentd realizar un comando que requiere un parametro

identificativo pero no especificé uno.



Must specify a single callsign.

Usted intentd realizar un comando que requiere un parametro

identificativo pero no especificé uno o especific6 demasiados.

Must specify at least one separator label.

Usted intenté agregar un separador en la Bahia de Fichas de

Progreso pero no especifico la etiqueta para ese separador.

Must specify callsign.

Usted intentd realizar un comando que requiere un parametro

identificativo pero no especificé uno.

Must specify filename as a single parameter.

Usted intenté guardar el contenido del area de texto pero no

especificé el nombre para el archivo.

Must specify URL.

No

No

No

No

No

No

No

Usted intenté abrir una pagina Web a través del comando .openurl
pero no especificéd la direccion URL.

aircraft selected.
Usted intenté enviar una advertencia de trafico a un piloto pero no
tiene ningun avién seleccionado.

departure airport filed.
Usted intenté solicitar el METAR para el aeropuerto de salida de un
avion pero el piloto no ha enviado su aerédromo de salida.

destination airport filed.
Usted intent6 solicitar el METAR para el aeropuerto de destino de un
avion pero el piloto no ha enviado su aerédromo de llegada.

flight plan selected.
Usted intenté enmendar la ruta de un plan de vuelo con el comando
.am pero el plan no ha sido cargado en la ventana de edicion del
plan de vuelo.

flightplan
Usted solicitd el plan de vuelo de un avién que no ha sido enviado
todavia.

frequency specified.
Usted solicitoé el uso de una entrada en el Panel de Comunicaciones
para la cual la frecuencia no esta definida.

history to save!



No

No

No

No

No

Not

Not

Not

Not

Not

Obs

Usted intentdé guardar la historia de una ventana de conversacion o
del area de texto de radio pero alli no hay mensajes recibidos aun.
more clients
El servidor al que intenté conectarse esta lleno.
such callsign
Este error genérico viene del servidor cuando usted intenta realizar
una accioén sobre un Distintivo de llamada que no existe en la red.
such weather profile
Usted solicité el clima de una estacién para la cual el servidor no
posee informacion.
visibility centers defined.
Usted intentd ver sus centros de visibilidad definidos con el
comando .showvis pero no tiene ninguno definido aun.
voice channel specified.
Usted intent6é conectarse al canal de voz asociado con una entrada
en el Panel de Comunicaciones pero ningun canal de voz ha sido
definido para la entrada seleccionada.
authorized software.
Usted no esta autorizado para usar VRC en el servidor seleccionado
0 un problema de tiempo ha ocurrido con él y Usted ha sido
desconectado.
connected.
Usted intentd alguna funcién que requiere conexion previa mientras
no estaba conectado.
enough parameters.
El comando que intentd realizar requiere parametros adicionales.
valid control.
Usted intentd realizar una accidén sobre un avidon (como iniciar un
seguimiento) pero no es un controlador valido (usualmente porque
esta conectado como observador).
your control.
Usted intent6 realizar una accion sobre un avidon que requiere estar
siendo seguido por Usted pero otro controlador ya lo tiene como
Suyo.

ervers cannot initiate land line calls.



Usted intentd iniciar una llamada tierra-tierra pero esta conectado
como observador.

Observers cannot send text radio messages.
Usted intentdé enviar mensajes de texto a la frecuencia de radio pero
esta conectado como observador.

Point not found.
Usted intenté localizar o usar un punto, una radioayuda o un
aeropuerto que no fue encontrado en el archivo de sector.

Requested level too high.
Usted intentd conectarse a VATSIM y especificO un rango para el
cual su CID no esta calificada. Elija un rango inferior.

Specified display does not exist.
Usted intentd enviar un comando a una ventana secundaria
inexistente.

Specify two points or one point and select an aircraft.
Usted intentd utilizar el comando .rsb y no especific6 ningun
parametro.

Targets not converging.
Usted intentO activar las lineas pronosticadoras de separacion para
dos aviones cuyos cursos no convergen.

Targets will not converge within one hour.
Usted intentd activar las lineas pronosticadoras de separacion para
dos aviones cuyos cursos no convergen dentro de un lapso
razonable.

Unknown controller list index.
Usted intento abrir una ventana de conversacion usando el indice de
uno o dos caracteres en la Lista de Controladores pero el indice
especificado no existe.

Version check failed! HTTP error.
El chequeo inicial de la version de VRC fall6. Esto no es problema a
menos que ocurra constantemente. En este caso, revise su
cortafuegos para asegurarse de que las conexiones Web a
metacraft.com no estan bloqueadas.

You can only monitor one controller at a time.

Usted intentd monitorear mas de un controlador a la vez.



You must select two different aircraft.
Usted intentd activar las lineas pronosticadoras de separacion sin
seleccionar dos aviones diferentes.

You were forcibly disconnected from the network. Reason:

Usted fue desconectado de la red por un supervisor o administrador.

Tenga en cuenta la razén especificada.

Anexo E — Acuerdo de licencia para usuario final de VRC

ACUERDO DE LICENCIA PARA USUARIO FINAL DEL PROGRAMA Virtual Radar Client (VRC)

IMPORTANTE-LEA CUIDADOSAMENTE: Este Acuerdo de Licencia para Usuario Final ("EULA™) es un acuerdo
legal entre Usted (sea una persona natural o juridica, en adelante entendido como EULA) y Ross A. Carlson
(denominado después como el “desarrollador”) para el VRC incluyendo todo medio asociado, materiales
impresos y documentacioén electrénica ("Producto”). El Producto incluye todas las actualizaciones, adiciones,
servicios Web y/o suplementos iniciales que el Desarrollador puede proveerle o poner a su disposicion
después de la fecha en que obtenga su copia inicial del Producto para los cuales se extienden estos términos
de uso. Por la instalacién, copia, descarga, acceso o uso de cualquier forma del Producto, usted acepta
limitarse a los términos de esta EULA. Si no estd de acuerdo con dichos términos, no instale, acceda o use

de ninguna forma el Producto. En cambio, deberia borrarlo inmediatamente.
LICENCIA DEL PROGRAMA

El Producto esta protegido por las leyes y tratados sobre propiedad intelectual. El Producto es licenciado, no

vendido.
1. CONCESION DE LA LICENCIA

Esta seccion de la EULA describe sus derechos generales para instalar y usar el Producto. Los derechos de la
licencia descritos en esta seccion estan sujetos a todos los términos y condiciones del EULA.

Concesion general de la licencia para instalar y usar el Programa. Usted puede instalar y usar el
Producto en un computador, dispositivo, estacién de trabajo, terminal u otro dispositivo electrénico o
analogo (“Dispositivo™). Esta licencia es concedida. Exclusivamente para el Producto descrito aqui y no puede

ser compartida o transferida bajo ninguna circunstancia.

Reservacion de derechos. Todos los derechos no concedidos expresamente son reservados para el
Desarrollador.

2. DESCRIPCION DE OTROS DERECHOS Y LIMITACIONES



Proteccion de copia. El Producto puede incluir una proteccion de copia tecnoldgica para prevenir el copiado
no autorizado del mismo o requerir el medio para su uso en el Dispositivo. Es ilegal realizar copias no

autorizadas del Producto o engafar la proteccion de copia tecnolégica incluida en el Producto.

Limitaciones de ingenieria inversa, descompilacion y desmontaje. Usted no puede invertir ingenieria,
descompilar o desmontar el Producto, excepto que solamente la magnitud de la actividad esté permitida

expresamente por las leyes aplicables, no obstante estas limitaciones.

Limitaciones en la modificacion del Programa. Usted no puede modificar el Producto en todo o en parte
de ninguna manera sin la aprobaciéon previa y expresa del Desarrollador. Esto incluye, pero no se limita a
ello, la modificacion de cualquiera de las rutinas de instalacion, empaquetamiento y/o elementos
desplegados de Producto (tales como los aviones multijugador) del estado original en que se proveen en el

Producto por el Desarrollador.

Limitaciones sobre la redistribucion del Programa. Usted no puede redistribuir en todo o en parte en

cualquier forma sin la autorizaciéon previa y expresa del Desarrollador.

Marcas registradas. Este EULA no concede derechos en la conexién con ninguna marca registrada o de
servicios del Desarrollador.

No arriendo o anuncio comercial. Usted no puede rentar, arrendar prestar o proveer anuncios

comerciales de terceros con el Producto.

Acuerdo para transferencia de datos por el Programa. Por la instalacion, copiado, descargue, acceso o
cualquier forma de uso del Producto, se le concede a Usted el permiso para transmitir cierto tipo de datos
desde su Dispositivo local al servidor de la red para utilizacion de la simulacion en linea. Los datos
transmitidos al servidor estan limitados a la informacién que su simulador de vuelo incluya como la ubicacion
y desempefio de un avidon generada por dicho Producto de simulacion. Ademas, Usted acepta transferir el
ndmero serial de su disco duro y el numero de versiéon del Producto al Desarrollador cada vez que lo inicie.
Ninguna otra informacién o dato generado por su Producto de simulaciéon de vuelo y los datos expresamente
indicados en adelante que podrian identificarle personalmente, seran objeto de los términos de este parrafo.
Sin embargo, los términos de este parrafo excluyen expresamente toda informacién provista a través del
Producto con propésitos de conexién a una red en particular. La provision de toda la informacion sera

manejada por los términos y condiciones de su membresia a la red de conexion.

Servicios de soporte. El Desarrollador puede, a su discrecién, proveerle los servicios de soporte
relacionados con el Producto (“servicios de soporte"). El uso de los servicios de soporte esta manejado por
las politicas y Productos del Desarrollador descritos en el manual de usuario, la documentacion en linea u
otros materiales provistos por él. Todo cédigo de Producto suplementario provisto a Usted como parte del
servicio de soporte sera considerado parte del Producto y sera objeto de los términos y condiciones de este
EULA. Usted reconoce y acepta que el Desarrollador puede usar la informacién técnica provista por Usted
como parte de los servicios de soporte para propdsitos de sus negocios, incluyendo productos de soporte y
desarrollo. El Desarrollador no utilizara esta informacion de manera que Usted pueda ser identificado

personalmente.



Transferencia de sofware. Con excepcion de lo que se especifica en esta seccion, usted puede hacer una
transferencia permanente del EULA y del Producto directamente y s6lo a un usuario final. Esta transferencia
debe incluir todo el Producto (todas sus partes componentes, los medios y material escrito, actualizaciones y
este EULA). La transferencia no puede ser por via de consignacién u otra indirecta. El cesionario de una
transferencia a la vez debe estar de acuerdo por completo con los términos de este EULA, incluyendo la
obligacién de no transferir este EULA y el Producto. Los productos de suscripcion, si son provistos o estan
disponibles, no son trasferibles.

Terminacioén. Sin perjuicio de otros derechos, el Desarrollador puede, a su discrecién, terminar este EULA si
Usted incumple con los términos y condiciones aqui consignados. En este evento, Usted debera destruir

inmediatamente todas las copias del Producto y todos sus componentes.

3. ACTUALIZACIONES.

Si el Producto esta etiquetado como una actualizaciéon, Usted debe estar autorizado para usar el producto
identificado por el Desarrollador como elegible para la actualizacién a fin de usar el Producto. un Producto
etiqguetado como una actualizacién remplaza o complementa (y puede desactivar) el producto que formé la
base para Usted elegibilidad para la actualizacién. Usted puede usar el producto actualizado resultante sélo
de acuerdo con los términos de este EULA. Si el Producto es una actualizacion de un componente del
paquete de Productos que Usted tiene licenciados como un producto singular, el Producto puede ser usado

solamente como parte de ese paquete y no puede ser separado para su uso en mas de un Dispositivo.

El Producto puede ofrecer actualizaciones automaticas o descargadles por el usuario. Si Usted acepta cada
actualizacion entonces los archivos de datos seran descargados y reemplazaran los originalmente instalados.

Las actualizaciones seran para archivos de datos solamente y no incluiran archivos ejecutables.

4. DERECHOS DE PROPIEDAD INTELECTUAL

Todo titulo y derechos propiedad intelectual y el Producto (incluyendo imagenes, fotografias, animaciones,
video, audio, musica y texto incorporados al Producto, sin limitarse a ellos), el acompafamiento de
materiales impresos y copias del Producto son propiedad del o sus proveedores. Todo titulo y derechos de
propiedad intelectual que no estén contenidos en el Producto pero puedan ser accedidos a través del uso del
mismo, son de propiedad de los respectivos duefios y pueden estar protegidos por las leyes y tratados de
propiedad intelectual. Este EULA no le concede derechos para usar ese contenido. Si este producto contiene
documentacion provista sélo en forma electrénica, Usted puede imprimir una copia de ella. No puede copiar
los materiales impresos con propoésitos de redistribucion sin el consentimiento previo y expreso del
Desarrollador.

5. COPIA DE SEGURIDAD

Después de la instalacion de una copia del Producto de acuerdo a este EULA, Usted puede guardar el medio
original por medio del cual el Producto le fue provisto por el Desarrollador Gnicamente para propésitos de
archivo o apoyo. Si el medio original es requerido para usar el Producto en el Dispositivo, Usted puede hacer
una copia del mismo solamente para propésitos de apoyo o de archivo. Excepto como expresamente se



prevé en este EULA, Usted no puede hacer copias del Producto o de los materiales escritos que lo

acompanfan.

6. LEYES APLICABLES

Si Usted ejerce esta licencia en los Estados Unidos, entonces este EULA sera interpretado en concordancia
con las leyes de ese pais y el Estado de Vermont. Si Usted la ejerce en cualquier otro pais, se aplicaran las
normas locales.

Si tiene preguntas acerca de este EULA, por favor envie un correo electrénico a vrc@metacraft.com.

7. GARANTIA

ESTE PRODUCTO NO ESTA CUBIERTO POR NINGUNA GARANTIA O CONDICION EXPRESA, IMPLICITA O
ESTATUTARIA. NO HAY GARANTIA NI CONDICION DE NINGUNA CLASE.

Todos los complementos y actualizaciones para este PRODUCTO, incluyendo sin limitacién cualquier paquete
de servicios o arreglos provistos, no estan cubiertos por ninguna garantia o condicion, expresa, implicita o

estatutaria.

8. DENEGACION DE GARANTIAS

ESTE PRODUCTO NO ESTA CUBIERTO POR NINGUNA GARANTIA O CONDICION EXPRESA, IMPLICITA O
ESTATUTARIA. ESTE PRODUCTO NO ESTA CUBIERTO POR NINGUNA OTRA GARANTIA EXPRESA (Sl LA HAY)
CREADA POR CUALQUIER DOCUMENTACION O PAQUETE. A LA MAGNITUD MAXIMA PERMITIDA POR LA LEY
APLICABLE, EL DESARROLLADOR Y SUS PROVEEDORES PROPORCIONAN EL PROGRAMA Y LOS SERVICIOS
DE SOPORTE (SI LOS HAY) COMO ESTAN Y CON TODAS SUS FALENCIAS, Y POR LA PRESENTE
DECLARACION NIEGAN TODAS LAS GARANTIAS Y CONDICIONES, TANTO EXPRESAS, IMPLICITAS Y
ESTATUTARIAS, INCLUYENDO PERO NO LIMITANDOSE A ELLAS, DE COMERCIALIZACION, DE APTITUD PARA
UN PROPOSITO PARTICULAR, DE EXACTITUD O INTEGRIDAD DE RESPUESTAS, DE RESULTADOS, DE
ESFUERZO ESMERADO, DE AUSENCIA DE VIRUS Y DE NO NEGLIGENCIA, TODO CON RESPECTO AL
SOFTWARE Y LA PROVISION O FALLA PARA PROVEER SERVICIOS DE SOPORTE. TAMBIEN, NO HAY
GARANTIA O CONDICION ALGUNA DE TITULAR, GOCE PACIFICO, POSESION PACIFICA, CORRESPONDENCIA
A LA DESCRIPCION O NO INFRACCION RESPECTO DE ESTE SOFTWARE.

9. EXCLUSION DE DANOS INCIDENTALES, CONSECUENCIALES Y OTROS

PARA LA EXTENSION MAXIMA PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE, NINGUNO DE LOS DESARROLLADORES,
PROVEEDORES O CUALQUIER RED A LA CUAL EL PRODUCTO ESTE CONECTADO SERA RESPONSABLE POR
NINGUN DARNO PRODUCIDO ESPECIAL, INCIDENTAL O INDIRECTAMENTE COMO CONSECUENCIA DE ELLO
(INCLUYENDO, SIN LIMITARSE A ELLOS, DANOS POR PERDIDA DE BENEFICIOS O INFORMACION
CONFIDENCIAL, INTERRUPCION DE NEGOCIOS, DANOS PERSONALES, PERDIDA DE PRIVACIDAD, FALLA
PARA CUMPLIR CUALQUIER DEBER ACOMPANADO DE BUENA FE O DE CUIDADO RAZONABLE, POR
NEGLIGENCIA Y POR CUALQUIER OTRA PERDIDA PECUNIARIA), SURGIDOS DE CUALQUIER MODO
RELACIONADO CON EL USO O LA IMPOSIBILIDAD DE USAR EL PRODUCTO, LA PROVISION O LA FALLA EN



LA PROVISION DE SERVICIOS DE SOPORTE, O DE MANERA DIFERENTE BAJO CONEXION CON CUALQUIER
PROVISION DE ESTE EULA, INCLUSO EN EL EVENTO DE LA FALTA, NEGLIGENCIA, ESTRICTA
RESPONSABILIDAD, INCUMPLIMIENTO DE CONTRATO O DE GARANTIA DEL DESARROLLADOR O CUALQUIER
PROVEEDOR, E INCLUSO Sl LOS DESARROLLADORES O CUALQUIER PROVEEDOR HA SIDO AVISADO DE LA
POSIBILIDAD DE LOS DANOS.

10. LIMITACION DE RESPONSABILIDAD Y REMEDIOS

SIN IMPORTAR EL TIPO DE DANO EN QUE USTED PUEDA INCURRIR POR CUALQUIER RAZON (INCLUYENDO,
SIN LIMITACION, TODOS AQUELLOS REFERIDOS ANTERIORMENTE Y TODOS LOS DANOS DIRECTOS O
GENERALES), LA ENTERA RESPONSABILIDAD DEL DESARROLLADOR Y DE CUALQUIERA DE SUS
PROVEEDORES BAJO CUALQUIER PREVISION DE ESTE EULA Y SU REMEDIO EXCLUSIVO PARA TODOS ELLOS
ESTARA LIMITADO AL MONTO ACTUALMENTE PAGADO (SI LO HAY) POR USTED AL DESARROLLADOR POR EL
PROGRAMA. LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES Y LAS NEGACIONES (INCLUIDAS LAS SECCIONES 6 Y 7
ANTERIORES) SE APLICARAN EN LA MAXIMA EXTENSION PERMITIDA POR LA LEY APLICABLE, INCLUSO SI
UN REMEDIO FALLA EN SU PROPOSITO ESENCIAL.

11. CONSENTIMIENTO COMPLETO

Este EULA (incluida cualquier adicion o modificacion de este EULA en el producto) es de total aceptacion
entre Usted y el Desarrollador en relacién con el Producto y el servicio de soporte (si lo hay) y prima sobre
toda comunicacion, propuesta y representacion oral o escrita con respecto al Producto o cualquier asunto
sujeto cubierto por este EULA. Ante cualquier conflicto entre los términos de este EULA y cualquier politica

del Desarrollador, prevalecera este EULA.
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